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Kedves Olvasé!
Nos, it van a februdri Holdidlte. Ezt a szimot igazin olyanra probiliuk
csindlni, hogy senkinek egy szava se lehessen a tartalomra (eudl filgget-
lenil, szinte biztosak vagyunk benne, hogy sokaknak lesz szava rd). A
borité igazi fantasy hangulatot draszt. Nem csoda, az Earthdawnhoz eb-
ben a hénapban megjelend Creatures of Barsaive (inelyr6l részletesebben
a kozeljovében olvashattok majd) boritGja. Ha mér az Earthdawnnal tar-
tunk, az egyre népszertbb jitékhoz egy mesedtlet-halmazt adunk kozre
ebben a hénapban, a kézpontban egy legendas kard dll. Szintén rohamo-
san ndvekszik a White Wolf jitékainak népszerdsége. Leirtuk, hogyan néz
ki szerintiink az a Budapest, ahol vimpirok és vérfarkasok jirnak. Speci-
dlisan az AD&D-seknek szélnak a harcosok jatékat segitd tanicsok és a
mesélok haszndra vilhat a vardzslaok kitalilasirol sz6l6 cikk. Minden
mesélonck érdemes megnéznie a hangulatteremtésedl sz616 irdst és a me-
s¢él6k tizparancsolatdt (ez utdbbinil ne évesszenck meg a rajzok, a sz6-
veget komolyan gondoltuk). Részletesen targyaljuk a legijabb Ravenloft
kiegészitést, a Spacemaster és a Wraith szerepjitékokat. A legutdbbi koz-
véleménykutatisunkbol kiderdlt, hogy sokan keveslik a MERP mennyisé-
gét az djsagban (bar vannak, akik sokalljik), nekik sz6l most egy modul.
Mar csak szizegynéhinyat kell aludni, mire megjelenik a magyar Sha-
dowrun. Akik érdekl6dnck a jaték utdn, megismerkedhetnek a jiaték alko-
t6javal. Néhdnyan kifogasoltdk a Holdtslte (Biborhold) novelldinak szin-
vonaldt. E havi szerzénk cllen azt hiszem, semmi kifogisuk nem lehet.
H. P. Lovecraft egy novelldjat kozoljiik le négy szimon dt, folytatdsokban.
Reméljiik, mindenki talal maganak érdekességet ebben a honapban is. Ne
felejtséiek, a mds rendszerekhez sz616 anyagokat is érdemes dtnézni, ot-
letet mindenbdl Ichet szerezni.
Es most egy rossz hir. A Holdtlte utcai dra mirciustol 180 Ft lesz. Ez
az emelés a folyamatos inflacié, valamint a nyomdai és terjesziési kolt-
ségek radikalis emelkedése miatt sajnos elkerilhetetlenné vilt. Eléfizets-
inknck azonban tovibbra is csak 120 Et-ba fog keriilni, s6t aki mircius
31-ig egy évfolyamot megrendel, annak még az eddigi kedvezmény is jar.
Legvégiil pedig egy jo hir. Akiknek nem all médjukban megrendelni,
azoknak reméljitk enyhiti fdjdalmat, megrendelSinknek pedig kilon 6r6-
met okozhat, hogy ezzel egyidében a lap terjedelme 36-r6l 48 oldalra
boviil a kovetkezd szamtol.

Kellemes olvasgatdst kivin:
N

d vezeld szerkesztd

Mi is a szerepjaték?
A szerepjiték az egyik legszorakoztatdbb jatékforma, amit valaha kitalilak.
A szerepjiték-Griilet Amerikibdl indult ki, ahol a jiték kezdetben egyetemis-
tik hobbija volt. A hetvenes évek elején jelentek meg elGszor nyomtatasban
egységes szabilygyijiemények; azdta a szerepjaték az egész vilagon elterjedt.

A jitékban altalaban 2-7 jitékos és egy jitékvezeld vesz részt (ez utdbbi
neve mesélG vagy Jatékmester). A jiték a mesél és a jitékosok kozti ,par-
beszédhdl” dll. Minden jatékosnak van egy karaktere, ami (aki) wlajdonkép-
pen egy képzelt vilig képzelt lakéja: lehet harcos, vardzsld, tolvaj, de sok
minden mds is, a jaték tipusitdl fuggden. A meséld feladata, hogy elhelyezze
a jitékosok karaktereit egy — dltalaban kitalalt - vilighan: példiul elmondja
nekik, hogy karaktereik Bri virosinak kocsmdjiban tilnek. Ezutin a jatéko-
sok akaratuk szerint irinyithatjik a karaktereket a mesélGvel valé kommuni-
kicié soran. Mondhatjak példiul, hogy .megkérdezem a kocsmirostol, ki az
a félszemid a szomszéd asztalndl”, vagy ,mikor a csuklyis fickd kimegy, uta-
nalopakodom”, vagy ,sz6ha elegyedem a helyiekkel, hogy mik a legfrissebb
hirek”; 2 mesélG pedig ennek megfelelGen vilaszol: elmondja, mit felel a
kocsméros; mit It a karakter, mialatt koveti az idegent; milyen hireket hall a
kivincsiskodo karakter a helybéliektdl stb.

A jaék célja mindig valamiféle feladat végrehajtisa a karakterek irinyita-
sival, példiul megolni egy veszélyes szornyeteget, kijutni egy labirintushal,
megszerezni egy vardzslatos targyat vagy novényt — a lehetdségek végtele-
nek. A jitéknak ez a tonénete a mese, ami nagyon hasonlit egy kalandregény
vagy film Orténetéhez.

A szerepjitékok szabilyrendszereinek lényege mindig a valésig elemei-
nek (a hare, a migia, a karakterek képességei) minél pontosabb szimulilasa,
altalaban kockadobdsok felhasznalisaval.
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HOGYAN

Igen elterjedt és kozismert kaszt — szinte minden
szerepjitékban felbukkan -, még sincs teljesen ki-
haszndlva. Legtobb esetben kezd jitékosoknak
ajanljak, mert nem kell hozzi sok szabalyt és bonyo-
lult varizslatot megtanulni. Mindenki tudja azt is, milyen
tajdalmas az elsé karaktert elvesziteni, ezért j6l jon ilyenkor
a harcos, akinek sok HP-ja van. Riadasul a hétkoznapibb tdr-
gyakat — mint fegyverek és vértezetek —, mindentéle korlito-
zistél mentesen hasznilhatja, igy aztdn ényleg a leg-
inkiabb problélma mentes vilasztis lehet egy kez:
d6 szimdra.

Sokan ¢sak ennvire becsiilik a harcost.
s nem tobbre. Néhdny partit kifaggat-
tam, mi a véleményiik err6l a kaszurdl,
kell-e harcos a csapatba? Legtébben
buzgdn bélogattak, és ecsetelték ne-
kem egy erds tirs elényeit, aki nél-
kil mit sem ér a kalandozécsapat.
Aztin megkérdeztem, ki jitszik
harcost? Hirtelen mindenkinek
mist dolga akadt, és

kal és kecses kardokkal, az aprénépek pedig t5-

rokkel és parittydkkal szerelik fel magukat.
A szirmazisnak persze nem csak a faj a meghatiiro-
z6ja, hanem a kérnyezet, a tirsadalom, ahova szile-
tink. Lehetiink barbarok, paraszth6sok. nemesek ivadékai:
sziilethetlink kalézok vagy kereskedGk kozé; de lehetiink
szokott rabszolgdk vagy elveszett, a vadon altal nevelt
gyermekek is. Ha valaki azt dllitja, hogy Conan, a kim-
mériai, vagy Tarzan, a vadember unalmas figurik,
nincs benntik semmi izgalmas, akkor an-
nak ajdnlom a fenti fészereplSkkel ké-
sziilt regények és filmek eladasi statisz-

tikdit.

A harcosok kézikonyve (Fighter’s
Handbook - FHB)
A szarmazdssal
egyiitt targyalja
a foglalkoziso-
kat" is, dgyne-

hiimmogve tivozott... A,
Tuskd,  izomagyi
titdgépek  lennének

csak, akik gondolko-

dds helyett inkdbb fegyvere-

ikre hagyatkoznak? Olyanok,

akik inkdbb csak a harci sta-

tisztikdt javitjak? Felbérelt

zsoldosok, akik nem vihe-

tik tobbre az NPC stitusz-

nil? En nem hiszem. Csak

legtébben nem haszniljdk ki a

benne rejlé lehetGségeket, ment

nem is keresik azokat. Egy jol ki-
dolgozott figura igazin nagy segft-

ségére lehet a csapatnak, ezt min

denki elismeri. Haszon. Ennyi lenne egy
élet? Azért lett fegyverforgatd, hogy masok parancsaira ug-
riljon? Hogy mdsok belyett meghaljon?!

Ennem hiszem. Remélem, 7i sem...

Rengeteg dologtd! fiigg egy személyiség. Erdemes eldszér a fajt megha-
tirozni. Ez mdris rengeteget mond figurinkrél. Vannak szabalyokban kife-
jezhetd elényei és hitrinyai is, mint példul a wrpoknél a mélység érzéke-
lése, és negativumként kronikus vizundoruk. A faj ennél tobbet is jelent,
megadja az alak kérvonalait, jellemzé fegyvereit, alapvet6 jellemvonasait,
modorit (kevesen hallottak eddig pallost forgatd, rosszul tiplilt félszerzet-
r6l, vagy joltéstl, frissen borotvalt torprél).

Kevés faj akad, mely kimondottan a harcra termett, talin a t6rpok azok,
akik mind keménvkotésiiek, s birjik a harcot (persze a humanoidok kézi-
kényve ajinlgat par fajt, ami kimondottan j6 harcos lehet, mint pl. a mino-
taurusz). Szintén kevés az olyan nép, mely nemigen nevel harcosokat, bir
lehet, hogy ennek csak a szilkség az oka. Van viszont majd minden fajnak
kedvenc fegyvere, harci stilusa. A 6rpok szekercével jarnak, a tindék fak-

i vezett  KiT-¢k
formajaban. Le-
‘ hetiink katondk

és testérok, ke-
reskeddk vagy
zsivanyok. fegy-
vermesterek  és
karavinvezetok.
Ez a ,szakma” akdr szo-
ges ellentétben allhat szirma-
= zisunkkal, sok érdekességre
ad lehetGséget, ha egy nemes
kereskedd koztiszteletben dllé
fiaként mi vezetjiik a kornyé-
ken gardzdilkodd rablébandit:
vagy szokott rabszolgaként sikeriil
egy rabszolgatarténal feligyeldi dl-
last szerezni, és belilrdl menekiteni
a tobbieket...

Az eddigiek alapjin szép elStorténetet
rittyenthetiink héstinknek. Valdszintleg mir feladtuk ed-
digi foglalatossigunkat, hisz nem lenne médunk misként a kalan-
dozasra, de az eddigi életiink rengeteg tapasztalatot és sok j6 kapcsolatot
rejt magiban. A régi mester kedvéért sok kardforgaté olti fel pdncélidt, az
oreg bandavezérnek mindig tartoznak a zsivinyok és minden volt rabszol-
ga hilds szoktetSjének... Persze vannak olyan dolgok is egy jobb élettorié-
netben, melyek a kalandozdsokra is elkisérnek majd minket. Egy dolytds
nemes igen nehezen tiri majd az Giszélen hildst, egy-egy katakomba b-
zét s a t6bb napi mosdatlansigot. Lehet, hogy tindénk sosem fog fjat, mert
gyerekkordban véletlen leltte egy tirsit; vagy torpink mindennap megbo-

rotvdlkozik (1) mig bosszit nem ill testvére gyilkosdn.

#

It érdemes egy kicsit elmerengeni a jellemiinkon is. Nem kardindlis a do-
log, hisz nincs semmiféle szabily adta kételmiink. de egy j6 jitékos (mint
Ti, kedves olvasék), ezt is a szerepjitszis oltirira helvezheti. Néhdny pél-
da a jellem altal indukdlt viselkedésre:
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A 6 jellemd harcos valdszindileg nem szereti a felesleges vérontist, és ha
csak teheti. ragaszkodik a szemt6l szembeni harchoz. Lehet a kirdly hd baj-
noka (bir ilyen csak a mesében van [és ez a jaték nem mese? - szerk)), de
kutathat elveszett rokona utin, vagy eskiidhet bosszut bizonyos gonosz val-
lis, szekta ellen is.

A semleges harcost talin legjobban a zsoldos képviseli. Kiizd, ha megtize-
tik. de nem biztos, hogy teljes mértékben meg van az odaadlisa. Szolgilhat
jot és gonoszt egvardnt. A pénz beszél, kutya ugat - lehetne a szlogenje.

A gonosz leginkibb csak sajit érdekeit koveti. A térvényes gonosz t6bb-
nyire valamilyen szervezet tagja; ha a helyzet tgy kivinja, képes a josigost
is legyelmezeten eljdtszani. Egy gonosz harcos célja lehet sokszind. nehéz
keretbe zirni. Lehet célja maga a nagybetds Hatalom, a hirnév megszerzé-
se, de verekedhet magdért a vérontis gyonyoréért is.

Milyen jellemvonisokat viselhet még egy harcos? Szinte birmit. Lehet ret-
tenetesen hithuzgd (,Odin nevében, megpuculom ezt a virost a hitetlenek-
6l") vagy kleptomdnids (Elraktam, nehogy elvesszen...”), de akdr dalos
kedvii is, mint egy bird. Lehetiink til szerények vagy nagyképiek; rendlesi-
nilék vagy botrdnykeltdk, zsugoriak vagy nagyvonaltak...

Tagadhatunk valamit, mint példiul az istenck léte (ateizmus). vagy a mi-
gia. Engem példiul majdnem sirba kergetett egy cavalier (amolyan lovagfé-
le). amikor szemtényvesziG, beképzelt majomnak és szenilis vénembernek
nevezte a vidék fovardzslgjit, a siker elouwi pillanatban elrontva ezzel
hosszas (a1 jdtékos idejében mérve nyolc hénap (1) hizelgésemet, mely egy
vardzstirgy koleson-kunyerildsiért folyt...

Lehetnek babondink - ilvet meritsen mindenki a valds viligbol - vagy ab-
normlis szokdsaink. mint példiul: ha torik, ha szakad, délutin 6tkor let-
link tedzni: minden ellenfélnek udvariasan bemutatkozunk. lemondva ez-
zel az elsG kor béli timadisunkrdl: agyoncsorbult deska kardot haszndlunk,
mondvin, ha j6 volt az tkapinknak, minket is jol fog szolgilni... Persze le-
hetnek hasznos szokdsaink is, bir ezek jobban segitik a twilélést. az el6bbi-
ek azok. melyek szint visznek a jitékunkba.

Teremthetiink kontliktusokat sajit magunkkal szemben is. Berserkeriink
napokra magiba roskadhat egy-egy kontrollilatlan mészirlisa utdn: hetekig
gondolhatunk rossz érzéssel arra az Otezer aranyra, amirdl elfelejtettiink
szolni a twobbieknek. és hasonlok.

Vannak persze konfliktusok, melyek jonnek maguktdl. Anekdotis hangu-
latomban egy Gjabb karakterem hozom fel példinak: KGagyi Mingol, a mi-
notaurusz harcos, amiigy igen jimbor teremtés. Persze az emberek (tiindék,
torpok...) lakta vilig nincs hozziszokva, hogy békés szrnyetegek is van-
nak. A gvavibbak mindig elszaladnak el6le. a bitrabbak meg mindig neki
esnek, 6 meg ugye megvédi magit, amitdl a helybéliek maracdandd sériilé-
seket szenvednek. Elég nagy drat fizet azért, hogy békesség legyen kortilot-
te: mostandban egy hatalmas hirdettablat cipel, mely szerint & Mingol, az
épitdmester. A nem elszaladds fajta tobbnyire elolvassa, és hosszas bizal-
matlinkodds utin hisznek is neki. Eddig rendben is lenne a dolog, csak-
hogy a falusiak mindig pont épitenek valamit, és izmaibdl kovetkeztetvén
teliesitményére, dllanddan fel is bérlik. RettentGen util szegény épitkezni,
de nem mondhat nemet, mert azzal elvesztené a lakok amugy is kétes bi-
zalmit. Szeretne kitomi ebbdl az dldatlan helyzetbdl, de nem tud misik tdb-
lit csindlni, mivel analfabéta, és nem bizik az irnokokban sem (egyszer mir
megtrétiltak a tiblival; a wéfat egyedil 6 élte twl...).

Most ldtom, elég trilkkos ez a cikk. merthogy az eddigieket birmilyen
kasztrdl el lehetett volna siitni. Jojjenck hit azok a dolgok. melyekre csak a
harcos képes.

Allitélag egy széban ssze lehet foglalni: specializicié. Tény, csakhogy ez
a sz6 rengeteg dolgot rejt magiban. Lehet specializilédni fegyverekre, har-
ci stilusokra, és fegyvertelen harcmodorokra is. A hagyominyos specializi-
cién nem nagyon akarok rigédni, javaslom, hogy engedijik wbb fegyverre
is specializilodni a harcost, abszoliit nem tip a dolog, csak viltozatossig a
jatékosnak is és a karakternek is. Szintén ehhez a témihoz ajinlom minden-
kinek a Role-Aids sorozatban megjelent Blood & Steel ¢imi kiegészitét. A
specialistikat 4 fokozatra osztja, a ¢stics a nagymester (+3 To Hit, +4 dmg,
-2 AC, +1 #AT/round). Ezen kiviil rengeteg Gj mandvert, és egy elég i6 kri-
tikus sebzés tiblizatot lelhetiink a dobozban, kiegészitve mindenféle csata-
kdrtyikkal.

Stilus specializicié: négyféle van, el6bb-utdbb mindegyiket érdemes
megtanulgatni, bir a pajzs és fegyver stilus nagyon iti a wbbit. A két fegy-
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veres harchoz javallott még a kétkezesség (ambidexterity) szakértelem, me-
lyet egy nem-fegyveres szakértelem pontért tanulhatunk meg. Ha mir a
nem-fegyveres szakérielmeknél tartunk. harci értékeinket javithatjp még a
vakharc (blind fighting), a vetddés (nimbling) — védekezo harcndl <4 AC.
fegyvertelen kiizdelemnél +2 To Hit -, a kétélhasznilat (rope use) - lasszod-
zdsnil +2 To Hit -, kotéltinc (tightrope valking) - kellemetlen magassigok-
ban zajlé csihi-puhihoz -, zsonglorkodés (jugsling) — ha nagy a légiforga-
lom, a késeket tekintve.

Pusztakezes (fegyvertelen) harcmodorok: hirom félét lehet talilni a FHB
lapjain; birkdzis (wrestling), boksz (punching) és haremivészet Gnartial
arts). Nem lenne szerencsés most azt részletezni, hogy melyik mire j6, egy-
részt mindenki tudja, mdsrészt ha mindent leirunk az djsigha, csédbe megy
a TSR. Hasznos viszont ha tudjuk, hogy az egyik ilyen képzettséglinket kor-
litok nélkil novelhetjik, vagyis annyiszorosan specializilddhatunk rd,
ahdny pontot koltink a dologra. Kicsit brutilisan hangzik, de ha egy fegy-
veres ember ellen harcolunk okollel, bizonyos hitrinyokat is viselntink kell.
misrészt a sok képesség ponthoz magas szint kell, ami amadgy is brutilis
harci képességeket ad a harcosnak, széval mindegy...

Ha érdekességeket akartok vaddszni, a tindék kézikonyvében (Complete
Book of Elves) is akad némi harcmodor. Az egyik a kard-dal (bladesong),
mely a tindék professzionilis kardhaszndlatinak modszere, a mdsik pedig
mindenféle ijisz trikk - egyszerre két vessz6, koronként hat 16vés, és effé-
le nyalinksigok. Mindenféle konyvekben elszértan taldlhatunk még harco-
soknak valé trikkoket, és nem csak kézikonyvekben, hanem viligleirisok-
ban is, pl. Oriental Adventures.

Térjiink vissza kicsit a nem-fegyveres szakértelem pontokhoz. Mire kolt-
stik, ha nem a harci képességeinket akarjuk tuningolni? Van egy-két harcos-
hoz ill6 darab. Tlyenek a kemény fizikai munkik, mint kéfaragis, fegyver-
kovicsolds; ilyen a hegymdszis és a fogathajtds; de nem drt a tGzrakisrol és
a tdjékozodasedl is tudni ezt-azt. A futds, vaddszat, kitartds és némi lovagld-
si meg Uszdsi szakértelem is elvirhatd egy magira valamit is adé harcostdl.
Amit ezen felil tanulunk az mér igazin egyedi izlésiinket fogja tikrozni.

Nem marad mds hétra, mint egynémely piszkos és még piszkosabb triikk
bemutatdsa.

1. Ha az ellenfé] til erGsnek bizonyul a szemtél szembeni csatiban,
konnyen meg lehet puhitani. Nem kell hozzi mis, csak egy kevés 1orot
bors vagy erGspaprika; amennyiben ezek nincsenek kéznél, mert nem sze-
retiink f6zni, megteszi egy marék homok vagy por is, igaz a hatis nem
olyan frenetikus. Tehdt a hozzivalok: végy egy ellentelet és ne tekintsd, mi-
lyen pdncél van rajta. Hacsak nem hord bivirszemiiveget, 10-es AC-ra
dobsz egy timadist, de mivel szemre célzol -8-as mddositéval. Ha eltalil-
tad, nyugodtan imidkozhatsz, hogy ne legyen neki vakharca, és miris kie-
gyenstlyozott kiizdelem vir rid 10 korig (ha van ideje mosakodni, akkor
1d6 kor alatt tér visza a litdsa). Homok és por esetében az idé telezddik.

2. El6nyben vannak az orok gyerek karakterek, mert nagyobb eséllyel
van niluk szétdobithaté vasgolyd. Ha lehet, ne egyet dobj el, mert nagyon
kis valoszintsége van annak, hogy valaki elesik rajta. Egyenes terepen (fo-
lyosd, szoba) szétszort golyok esetén az ellenfél dob egy tigyesség probit,
és ha elrontotta, olyat esik, hogy 6rom nézni (mirmint nekiink). Ezek utin
nyugodtan leszogezhetjik — mirmint az ellenséget karddal a padlidhoz
(fentr6l és hatulré}).

3. Aki tudja mi az a vassulyom. j6l jir. Végy egy adag jancsiszoget, ne-
vezd el sulyomnak, és miris boldog lehetsz. Az ellenfél rid rohand tagjai
pedig szomortiak, mert mikor belelépnek, felére csokken a sebességiik,
megakad a rohamuk és az 1d2 pont sebzGdés mellett még romlik a tima-
ddsuk is 1-gyel vagy 2-vel (mesél6 dont, minél tobb szogbe 1ép, annil kel-
lemetlenebb).

4. Tovibbra is maradjunk a szakicskonyv stilusndl. Ha mérget is hasznil-
nil, de a gonosz meséld nem ad, végy egy hullit (azt mir mondani sem me-
rem, hogy készits egyet), érleld pir napig (hétig), és a biiz elviseléséért cse-
rébe miris kéznél van a hullaméreg. Hat nem hullajé? Hatdsa hasonld lehet,
mint a fertdzés (cause disease) varizslatnak, de itt nem vardzslat ellen kell
mentSdobist dobni, hanem egészségre. Persze az ilyen mérget 1 virfalon
16fr4l6 Grség el6zetes puhitdsira érdemes haszndlni némi nyilvessz6 kozbe-
iktatisival; mert nem sok éromet jelent gyilkosom jovébeni betegsége, ha
egy kozelharcban lekaszabolnak, én meg jol megfertGztiem.

Die/Xx



Réges rég, egy messzi-messzi galaxishan...

Nem, ez nem jo. ez midr védve van, s kiilonben sem
igaz. Nem régen. hanem mujdnem 10 000 év nuilva, és
ehhen a galaxishan!

Fzutdn a kis kozjaték utin érjtink ri a lénvegre.
Magyarorszigon nem igazin terjediek el a sci-i sze-
repiitékok. eddig mindossze a Star Wars jelent meg,
pedig a piacon jelentds szimban képviseltetik magu-
kae. A legismertehb taldn a Megatraveller, vagy utodia.
a Traveller: The New Fra.

A Space Master az Iron Crown Enterprises sci-fi sze-
repjdtéka. amelynek az elterjedisége ugyan kisebb
mint f6 rendszeriiké a Szerepmesteré (Rolemaster). vi-
szont ugyanazt a szinvonalat képviseli. Rendszer szin-
ten a Space Master sziz szizalékosan megegyezik a
Szerepmesterrel. csak a korvezet és ényezGi viltoz-
tik a vilig technikai szinvonalinak megfelelden. A ké-
zifegvverek (kardok. baltdk stb.) mindossze egvetlen
timadardblizatot kaptak, ezzel szemben eldtérbe ke-
riiltek a 16fegyverek kilonféle varidcidi, és teljesen j
szahdlvként jelentkezik a Jarméves Mandver, valamint
i tervezés 6s javitds.

Milyen is pontosan a Space Master?

Az ido: Birodalmi 1dGszamitds 470. (Az elsé nukle-
dris robhands a Birodalom elée 9400-han volt. Ehidl
mindenki szimolhat kedvére...) Jelenleg a galaxis elég
nagy részét (kh. 180 fényév sugard gomb) a Terrai Bi-
rodalom uralja. Kodzpontja a Sol kordl keringé Fold. Az
Uralkodd a Galaxis Abszolit Ura, de ez csak egy hét-
koznapi monarchidt takar, nem diktanirit. Az élet
nigyiahol hékés. har mint mindenhol. itt is vannak ha-
talmi harcok. akadnak timada idegenek vagy kalozok.
A Birodalom hatokorén kiviil esG viligokon pedig
nem tudni ki az ur. és mivel wlilhatuk szemhe ma-
gunkat.

A rendszer ugyan azonos a Szerepmesterrel. ennck
ellenére érdemes kicsit részletesebben is tirgyalni. Tiz
alaptulajdonsig (Stat) ir le egy karaktert. Tizek nem dl-
landé énékek. hanem o karakter fejlodésével noveked-
hetnek. ill. csokkenhetnek. Minden wilajdonsighoz tir-
tozik egy .genetikai maximum” ami folé nem mehet.
Minél nagvobh a kitlonhség a pillanamyi ¢s @ maxinid-
lis érték kozott, anndl valoszindbb, hogy @ pillanamyi
stat néni fog. Errdl dohis dont, s itt is. mint nuinden-
hol. van Balsiker. llvenkor ilerdletés toreént. a Stat
csokken. Szerencsére ennek Kicsi az esélve. Maga a

rendszer képzettségekkel jellemzi a karktert. akinél a
hivatds (profession) minddssze orientiltsigir, a kilon-
horzd képességeket kivind dolgokhoz valé érzékét jel-
zi. Az alapkonyv 17 hivatist tirgval. de minden kiegé-
szitdhen Gjak jelennek meg. Azt. hogy o karakter pon-
tosan mit d, a képzettségei (Skills) hatirozzik meg.
Fzek tiz csoportra vannak osziva, és az alapkonyv 84
f6 képzettséget (ezek azok, amiket a kaland sorin va-
loszintileg szitkséges haszndlni. vezetés. fegyverek is-
merete, pincélhaszndlat...) és 39 mdsodlagos képzet-
séget (amelyek szinesitik a karakeert, illetve specidlis
esethen lehetnek sziikségesek: zene, grafika, admi-
niszirdcid...) tartilmaz, Bdr ezek szima is boven elég,
de a hivatdsokkal egviitt rendszeresen jelennek meg j
képzewségek is. illetve a jitékosok is szabadon talil-
hatnak ki djakar.

Természetesen egy sci-fi szerepjitékban nem ¢sak
emberekkel jitszhatunk. Igaz. a legtobh lehetdség az
emberi faj varidciop. de azét vannak igazi idegenek
is. A konyv dsszesen 30 tajt tdrgyal, ebbdl nyole az ide-
gen. Tlgy tinhet sok az ember. és ez igaz is, bir ter-
mészetesen kialakult varidcio minddssze 6t van. a tob-
hi genetikailag kitenyészten viltozat. illetve android.
Fz utdbhi két csoport inkdbh csak NPC-nek ajinlhato,
mert néha igen taposak tudnak lenni. Pl a Transhu-
man XIL a Végso, Tokéletes Ember legrosszahb faji
bonusza is +5, az ddag a +15. Fzek a lénvek persze
klontartilyokban, mesterséges kortlmények  kozou
sziiletnek, s nagyon kevés van belalik...

A scifi keretein beltl nem igazin fér meg @ nidgia,
a4 pszionika anndl inkidbb. A Telepatdk a Szerepmester
vardzslatrendszerének kiegészitései. uz akaraterejiikkel
képesek a ,migidra”. A pszionika kezelése, a Szerep-
mesterhez hasonldan. listikba van rendezve, minden
téniban egy-egy lista. Fzek elsajititisa csak tanulist
igényel. igv birki képes a pszionikira, de igazin haté-
konyan elsajtitani csak a telepatdk képesek az isme-
reteket. A képességek az egyszerQ tirgymozgatdstol és
telepdtiddl o gyogyitison keresztil a Teljes Idéutazi-
sig (120, szint) terjednek. Frdekes lista a Javitds, ami-
vel a telepaw az elromlott drgyakat €s gépeket képes
megjavitni. Ennek esdesa a 100, szintd Azonnali javi-
tis. ami Birmit Azonnal Megjavit. Persze o 100, szint
elérése miir dnmagdban megérdemli az ilvesmit...

Az ulolsod hetven oldal az in. Tech Book. a gépek.
tirgyak. eszkozok ismertetése. A fegyverminidsok vi-

1

logathatmak a hagvominyos acéllovedékes fegyverek-
t0l. a lézer és atomsugirtegyvereken (Blaster) keresz-
til a plazmavetdkig. I talilhatdk az orvosi kellékek, a
mindennapi €lethez szitkséges eszkozok leirisai is. A
szimitdgépek ismertetése killon fejezeter foglal el

melvben kitérnek a kiilomtéle elterjedt programnyel-
vekre €s rendszerekre is. Ide soroltdk az android és ro-
hottipusok részletezését is. a programozisi jellegzetes-
ségeikkel egylitt. Az egész szakasz katalogusszerien
sorolja fel mindazt. amire a karaktereknek sziksége le-
het.

Az Grhajozis. illetve annak tirgyakisa szintén rész-
letes. bir ez a tertilet hagy maga utin némi kivinnivi-
16t 2 bemutatott tipusok tertiletén. En pl. kivincsi let-
tem volna egy Birodalmi esatacirkidlora vagy vaddszra.
Persze ez apro probléma, birki kikiiszoholheti sajit

A kalandlehetdségek szinte végtelenek, hiszen az Gr
hatlmas, s nincs vége a Terrai Birodalom klsé tarto-
ményaindl. De ha valakinek nem tetszik a vilig, maga
a konyv adja o tippeket s Otleteket. Mivel @ Space
Master €s a Szerepmester énvegéhen azonos. a ketto
keverése tilcin kindljp az Grfantasy lehetdségét.
mondjuk egy id6utazis forndjiban. A konwv ajinlati
kozt szerepel a tohbgenericios hajo. a fekete lyuk. a
téridd meghajlisa. és rengeteg fantasztikus™ lehetGséy
a kalandok feldohisira.

A Space Masterrel minddssze  egvetlen  komoly
problénim van: A készitdk szinte hetegesen kertilik a
tilmagvarizist, annvisi, hogy egv-két dolog magyari-
zat igen nehezen megtalilhatd, pir .magitdl értetd-
do” pedig egvilakin nines sitejn e, Ez zavard, de vég-
50 soron mindent meg lehet talilni vagy ri lehet jonni
a dolgokra.

Mindent dsszefoglalva a Space Master komolyabb
ismertséget érdemelne  lehetGségeivel. és kitorrott,
mondhatni reilis rendszerével. 16 szivvel tudom ajdn-
lani minden sci-fi rRjongdnak.

Bogndir Andras
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Ujra itt van Sylva Theomer!

B Els6 legyen Nadas Attila kérdése:

1—2 honapja jatszom ADED-t vardzsioval, és mdr kezd idegesiteni, bogy a
csapatunkban I6vGpap, bolcsesség-bonuszai révén rengeteg plusz vardzslat-
tal rendelkezik (igy sokkal t6bb xp-t kap vardzslatokért, mint én). En, a mi
(elég banyag) PHB forditdsunkban azt olvastam, bogy egy vardzsio 10
perc/szint idG. alatt memorizdl be egy vardzslatot. Ebbol arra kévetkeztettem,
bogy a vardzslo akdrmikor memorizdlbat vardzsiatot, ba ideje van ra.

A DMG-ben 1évé tiblizat csak irdinyadd. Ha a mesél6 tandcstalan a ta-
pasztalati pont szétosztisiban, akkor ez alapjin kap segitséget. Erdemes in-
kabb szubjektiven megitélni, hogy ki mennyire vett részt az adott akciéban.

Az eredeti szabilyok szerint a vardzslénak (és a papnak is) elobb 8 6rét
kell pihennie a vardzslatok tanulisihoz. Ezutin hirom 6rdt kell meditélni-
uk, majd 10 perc/szint id6 alatt betanulniuk a vardzslatokat. Persze ez az
utébbi a gyakorlatban nehezen hasznilhat6, hiszen magasabb szinten tobb
napig kellene magolniuk. Természetesen csak az ell6tt vardzslatokat kell tj-
ratanulni. Ehelyett j6! bevilt médszer, ha hat 6rdt aludnia kell, ebbdl lega-
libb négyet egyfolytiban. A telies memorizilishoz elég egy 6ra, azaz ha
egy szintet képes Gsszesen betanulni, az az egy szint egy 6rit vesz igény-
be, ha hatvan szintet képes 6sszesen memorizilni, akkor percenként egy
szintnyi vardzslatot tud elraktirozni a fejében. A napkozbeni wjratanuldst
nem szoktuk megengedni.

B Lunczer Gibor t6bb kiilonbdz6 témdban is érdekeltnek litszik:
Létezik-e olyan angol nyelvil kiegészitd, amely a Star Wars-boz 1ij firbajokat
tantalmaz?

Igen, bdr olyan, ami csak Grhajékat tartalmaz, nincs. Taldn a Technical Jo-
urnal-t tudndm ajinlani.

Hogyan kell ADED-ben az AC-t kiszdmolni, bogyan fiigg ez az ligyességtol?

Mindenkinek van egy alap AC-je, ami a bérkeménységétsl és hasonlok-
16l fiigg. Ez humanoidokndl dltaliban 10. Ebb4! lején a pdncél, a pajzs, és
mindenféle migikus védelmek véd6ériéke, dm ezek csak bizonyos korlito-
zasokkal adédnak ossze (két pincél haszndlata nem jir eldnnyel!) Tovibbi
elényt jelenthetnek bizonyos harci stilusok (egykezes harc), vardzslatok és
az ligyesség is. Ez utébbinak mérntékérl a szabilykonyv elején talilhaté
ligyesség tdblizatbdl lehet tijékozodni. Bizonyos bénuszok csak megfeleld
koriilmények kozott mikodnek, gy sem a pajzs, sem az ligyesség nem szd-
mit varizslas kozben.

B Gyenes Istvin olvasonk kérdezi: hogyan mitkddik egyiitt az aldbbi barom
vardzslat: Fire Shield, Wraithform, Stoneskin.

Kicsit cifra kérdés, és a szabilykonyv alapjin nem igazin lehet egyértel-
mi valaszt adni rd, de egy bdlcsnek mindenre van vilasza. A GranitbSrrel
(Stoneskin) - nevével ellentétben — nem a bér lesz kemény, hanem egy tisz-
ta mégikus védelem képzddik rajta. Ez kideriil abbdl is, hogy minden tima-
dis gyengiti, még az is, ami teljesen mellé ment. Amig tart a Grénitbér, meg-
akasztja a nem tisztin migikus timaddsokat nagyjibdl abban a tdvolsigban,
ahol a tizpajzs van, vagyis nem torténik semmi egy csattandson kiviil. Ha
elfogyott a Grinitbdr, akkor minden egyszerlien Uzemel a nem-mdgikus
fegyverek csapdsait kivéve. Ezek ugyanis dtsuhannak a varizslé anyagtalan
testén — igy a TGzpajzson is -, és nem sebeznek, dm haszndl6jukra a Tdz-
pajzs visszahat, tehit kell timadé és sebzd dobdst dobni. Mis szempont: a
kisebb élsholtak nem biztos, hogy lidércnek (Wraith) nézik az ember fidt,
ha egy tizpajzs is vibral korilotee. ..

Masodik kérdése: milyen szabdlyokat alkalmazzunk a karakterek alkobolfo-
Lyasztdsdbol adodo belyzetekben?

Nem tudok semmir6l, amit a TSR publikilt volna e témiban, megpréba-
lok valami dltalinossdgot javasolni, amit szinte birmilyen RPG-hez illeszthe-
tink. Prébiljunk meg a karakterek akaraterejébdl (vagy bolcsességébdl
(wisdom, willpower, ...)) és egészségébdl (vagy dlloképességébdl (constitu-
tion, body, stamina, ...)) kalkuldlni. Ut6bbiakbd! prébiljuk meghatdrozni,
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hogy a fogyasztott mennyiség milyen mértékben terhelte le az illetSt, ennek
megfelelden kaphat biintetéseket a legdbb dobdsira. (Persze a morilja
t6bbnyire bénuszokat érdemel ilyenkor.) Kényesebb helyzetekben negal-
hatja 2 médositékat, ha sikeres akarater6 prébit tesz (vagyis itt keriilnek
elstérbe az elorébb emlitett tulajdonsigok). A szellemi tisztasigot koveteld
dolgokhoz - mint példdul a migiahasznalat - gydrthatunk magunknak ki-
16nféle félresikeriilési tiblizatokat. Kellemetlen lehet, ha a kocsméizisban
megzavart pap lebénitja (Hold Person) a tirsit ahelyet, hogy felgydgyita-
nd...
B Ismeretlen forrisbdl valok az aldbbi kérdések (elveszett a levél...):
Az alapkinyv nélkiil elég nebéz az Armageddon kiegészitben leirt karakte-
rek adatait felbaszndini. Elmagyardzndtok mi az az AKS, ALK, EML sth."?
Nekem egy kivétellel minden roviditést sikertilt megfejtenem, de hit én
a Boles vagyok. Sajnos nem férne ide minden megfejtés. igy meg kell vir-
notok a megjelenést. Tiirelmetekért cserébe megigérem, rendszeresen rug-
dossuk majd a szerzét. .
Nem irtitok a Magic pdros jaték cikkben, mi torténik, ba a pdros egyik fele
meghbal?
Ha a jitékos haldlira gondoltdl, elébb utébb temetés lesz a dologhdl; ha az
dltala megszemélyesitett magusra, akkor be kell ldssuk, hogy a cikk szenilis
szerzOi egydltalin nem tértek ki erre a témdra. Azt illitjak, a kovetkez6
szamban lesz folytatds, mely tilnyomé részt a gyGzelem feltételeird], illetve
a nulla vagy kisebb életpontba keriil6 varizslok helyzetér6l fog szélni. Ad-
dig az egyik opcionilis, dm legtomarebben megfogalmazhaté szabilyt java-
soljak: senki nem esik ki, még negativ életpontban is jitszhat tovibb, és ak-
kor van vége a jitéknak, ha mir csak egy valaki van pozitivban. Ez ut6bbi
neveztetik gySztesnek. A kovetkezd szimig tiirelmeteket kérjiik!

N



Most, hogy végeztiink a négy Storyteller-jiték ismerte-
tésével, kovetkezzen a rideg valdsdg: 1996 gotikus-
punk Budapestje. Bdr a kozolt adatok a White Wolf
fenti alaprendszeréhez szélnak. kis (kozepes) 4talaki-
tissal nyugodtan haszndlhatjuk Sket mds modern
horrorkérnyezetekben (pl. Kult, Chill), vagy akdr egy
hagyomanyos, a Mitosz szornyeit nem haszndl6 Call of
Cthulbu kampényban is. Mivel elsGsorban kalandétle-
teket kivinunk adni, nem 4rt, ha az aldbbiakat csak
mesélok olvassdk el; a gatlastalanabb jitékosok, ha
akarjk, atfuthatjdk mondjuk a helyszinleirdsokat is,
de 6k jobban teszik, ha a legkozelebbi holdtalan éjsza-
kin a szokottndl kicsit stirGibben tekintgetnek hétrafe-
ié.

Budapest, 1996

ElGszor is tisztdzzuk a ,viligkép” kérdését. Ez a Bu-
dapest nem a mi Budapestiink; egy alternatiy, eltérd
torténelmd, sotét varos, amely remélhetdleg sikeresen
egyesiti magdban a gétikus rémregények és a modern
punkkultiira elemeit. Ezt viszont a jitékosoknak nem
szabad azonnal felismerniiik! Eppen azért vilasztot-
tunk gy ilyen, tobbé-kevésbé mindenkinek ismerds
helyszint, hogy konnyen megteremthetd legyen az ott-
honossdg, az ,ott vagy” érzése. S ha jitékosaink mar
rdismertek a kornyezetitkre (vagy ha egyikik tudato-
san kutatni kezd), kezdhetiink elejtegetni bizonyos
megjegyzéseket, amelyek szerint még sincs minden
rendben. Az utcdkon a megszokottndl valamivel tébb
csoves, szakadt munkanélkiili kévdlyog, és mintha a
bérhdzak is romosabbak lennének... Aztdn megjelen-
nek az ablakokban a hirtelen elforduld, figyeld arcok,
egypdr kiilonos tekintet(f idegen pedig, mintha 4ilandé-
an a csapat sarkdban éldlkodna. Az els8 egy-két alka-
lommal ne felejtsiink el glnyt @izni a jatékosok parano-
i4jdbol: a kiilonos tekintetd idegenck minden esetben
teljesen kozonséges, kissé értetlenkedd jarokelSknek
bizonyulnak. Kivéve, ha éppen éjfél van, vagy egy felhd
pont rosszkor takarja el a holdat. Az a bizonyos idegen
ilyenkor gyorsan megfordul, és elt{inik a sarkon. A ki-
vancsisdgtol Gzott jatékos minden merészségét ossze-
szedi, utdnamegy; de az illetd furcsaméd szdrén-szd-
lin eltiint. A bitor kutatd ekkor megkdnnyebbiilten
hitrafordul, é mit 14t? Egy teljes, vicsorgd Kdinita —
vagy Garou — horddt... A mese findléjahoz (vagy mond-
juk egy kiilongsen brutdlis orvtdmadidshoz) kozeledve
lehetdleg gyiilekezzenck sotét fellegek, és csapkodja-
nak villimok. Torténjenek bosszanté balesetek (pl.
bokaficam, dramsziinet, defekt), amelyeket a raciona-
lizdlé elme éppen , puszta véletiennek™ is betudhatna,
ha nem pont akkor, és gy torténtek volna. Végiil, ami
a legfontosabb (ez egyébként minden mds félelemkel-
t6 elemre is igaz): a fenticket csak jol iddzitve, és faleg
apranként adagolva alkalmazzuk. Napi tiz fekete
macska inkdbb nevetséges, mint nyugtalanito.

Most pedig irdny az éjszaka! A Sotétség Viligdnak
elGszor lakéit, majd helyszineit és lehetdségeit nézziik
végig.

Torténet

Az alternativ Budapest torténete 1990-ig nagyjabél
megegyezik a miénkkel. Ebben az évben viszont —
minden varakozdssal szemben — az orszdgnak sikeriilt
bejutnia a Kozos Piacba. Nagy volt az 6rém és a vdra-
kozds, mind a kormany, mind a lakossdg koreiben,;
végre megjelent valamelyest halviny remény a fellen-
diilésre. A naiv magyar hatésigok nem sejtették, hogy
a bekeriilést az arctalan Tempex korpordcié intézte,
amely éppen kifogyott a gyarmatosithaté harmadik-vi-
lagbeli orszagokbdl.

A romlds jelei nem is késtek sokdig. Beozonlottek a
nyugati tarsasdgok, majd miutdn modszeresen elsor-
vasztottdk a helyi gazdasigot, a munkanélkilivé valt
tomegeket — jéval alacsonyabb bérrel persze — felvet-
ték magukhoz; veszélyes hulladékokat is raktak le
nagy tomegben. A fovaros szinte teljes egészében ha-
rom Tempex-lednyvllalat, a Chemtechnica, a Solin-
gen, és a Genetech tulajdondba ment dt. Az ezredfor-
duléhoz kozeledve egyre szaporodtak a ,paranormi-
lis” jelenségek, a killondsen kegyetlen gyilkossdgok, a
rejtélyes eltdinések és atvaltozasok, amelyeket cgy idd
utdn mdr nemigen lehetett az iszonytaté méreteket ol-
t6 biindzés szdmldjdra irni. Az elsd igazan félelmetes
jelenség 1994-ben jott el, amikor a Chemtechnica egy
minden eddiginél nagyobb vegyi izem megnyitdsit je-
lentette be K&banydn. Két napig minden j6l ment, az-
tin ismeretlen okokbdl (jobban értesiiltek szerint egy
kiilonos okoterrorista csoport akcidja miatt) az egyik
gigantikus vegyszertartdly fogta magét, é mindenestiil
felrobbant. Ha ez merénylet volt, tdl jol sikeriilt: a tifz
tovdbbterjedt, lancreakcidszerlien tovabbi tdrolokat
lobbantott be; végul fél Pestet elboritotta kiilonbozd 4r-
talmas melléktermékekkel. A vész csak hdrom hét el-
teltével milt el véglegesen, de addig mdr emberek

tizezreit tette hajléktalanna, kb. hidromezret pedig el is
pusztitott. Igy alakult ki a Rozsdabvezet, az Angyalfold-
td1 a Ferencvérosig terjedd iszonyatos, lepusztult lepra-
telep.

A katasztrofdval egy id6ben a budai hegyekben egy
0j, fekete kérgl tolgyfafajta jelent meg, és megmagya-
razhatatlan gyorsasdggal nem egészen egy hét alatt vé-
gigburjanzott a vidéken, sit, feltdint a Margitszigeten is.
Hamarosan viligossd vilt, hogy az 0 erdé nem sok
mindenre j6, faja tdlsdgosan szivds és megmunkalha-
tatlan. A benne kutakodékat is egyre-midsra sijtottdk
baljos balesctek; a vallalatok tehdt békén hagytdk. Az
egész jelenséget a legtobben a Genetech egy félresike-
rilt kisérletének tudtik be. Néhany okkult kutaté
ugyan valtig mdst hajtogatott, de nekik szokds szerint
senki sem hitt.

1996-ra a helyzet, ha lehet, még tovibb romlott. A
biinozés minden eddigi léptéket meghaladott, a leg-
utobbi iddkben pedig emberi szemszogh6l mar nem is
nagyon értelmezhetd, brutalis gyilkossdgsorozatok for-
majdt oltotte. A villalatok csak a sajdt teriileteiket és
alkalmazottaikat védték, a munkanélkiili tomegek te-
hit (kiilonosen a Rozsdadvezetben) tokéletesen ma-
gukra hagyatottan kapdldznak az életbenmaraddsért. A
fiatalok korében mindennapossd vilt a kibitészer és
az esztelen erdszak éivezete.

Az egyetlen pozitiv fejlemény (médr amennyiben a
jotékony fanatizmus terjedése pozitivnak nevezhetd) a
katolikus egyhdz megerGsodése. A kornyezd vitdg so-
tétsége el6l az emberek — igazgaték és csovesek
egyardnt — dsztondsen a vallds védoszarnyai ald ha-
z6dtak vissza; timogatdsuk lehet6vé tette egy egész sor
cgyhdzi menhely, s6t, két j katedrélis felépitését. A
templomba jdrdst még a hitetlen kisebbség is illendd-
nek tartja, a Rozsdadvezet lakéi kozt pedig nem keve-
sen akadnak, akik egyszerre istenhivk és kdbitészer-
fiiggdk (bar e kettd kozt taldn nem is olyan nagy a Kii-
lonbség).



Vértestvérek (Vampirok)

A helyi Kdinitakrdl elmondhatjuk, hogy Budapest
teljes sotét oldalit az uralmuk alatt tudhatjk, vagy ha
nem, hat legaldbbis j6 Gton vannak ennek eléréséhez.
A Kamarilla tudomdsa szerint az Eldtkozottak népessé-
ge a hivatalos maximumon (20 f6) 4ll ugyan, de min-
denki engedelmesen koveti a Tandcs utasitdsait. Hogy
ez nem egészen gy van, arrdl a Rozsdadvezetben egy-
re gyakrabban eldkeril vértelen hullik tandskodnak
(czt viszont Walter, a Tremere-klan helyi vezére nehe-
zen bar, de mindeziddig sikeresen leplezte a Herceg
elgl).

A két legjelentdsebb nemzetség, a Ventrue és a Tre-
mere (8, illetve 11 taggal) latszélagos békében €l egy-
mds mellett, 2 Tandcs az § hdrom-hdrom kiildottjiik-
bl 4ll. Rajtuk Kiviil egy Caitiff, egy vandor Gangrel, és
cgy illegalitisba vonult Nosferatu van még. Lassuk a
fontosabb személyiségeket:

Heinrich, Budapest hercege

Nemzetség: Ventrue
Természet: Hagyomanydrzo
Viselkedés: itélkezs
Generacié: 9.

Tulajdonsagok

Eré 2 Intelligencia 4
Fellépés 4 Eleters 3
Erzékelés 3 Megjclenés 4
Ugyesség 3 Elme 3
Manipulicié 5

Képzettségek: Eberség 3, Verckedés 2, Kitérés 4,
Megfélemlités 4, Parancsnoklds 5, Etikett 5, Tdizfegyve-
rek 1, Kozelhare 4, Biirokracia 3, Politika 5, Pénziigyek
4, Jog 3, Nyelvek 2, Okkult 3.

Hattér: Szovetségesek 3, Erdforrasok 5, Osszekotteté-
sck 3, Nyaj 5, Befolyds 3.

Diszciplindk: Uralom (Dominate) 4, Kitartds (Fortitu-
de) 4, Atviltozds (Protean) S.

Erények: Lelkiismeret 1, Onuralom 3, Batorsdg 2.
Emberiesség: 3

Akaraterd: 7

Vértartalék: 14

Heinrich a Ventrue nemzetség mintapélddnya, idds,
rezigndlt, hidegfejii vimpir Evszdzados német-osztrak
tartozkodas utdn helyezte ide a Kamarilla, a lelke mé-
Ivén még mindig visszavagyik Bécsbe (taldn ez is hoz-
zdsegiti, hogy bizonyos tdvolsigtartdssal, s6t, enyhe
undorral kezelje az itteni tigyeket). A klasszikus herce-
gi feladatok nehezednek a villdra: fenn kell tartania az
egyensilyt a Tandcsban, Gvnia a Maszkaradét, és felii-
gyclnie a lazadd szellemd Anarchokat. A legijabb
probléma a Megtisztité Szent szektdjinak erdsodése
(lasd lent), amely mar kezd jelentds akaddlyokat gor-
diteni a rozsdadvezeti vaddszat elébe. Heinrich vaddsz-
teriilete egész Buddra kiterjed, de ezt § mdr nem, csak
nemzetségének fiatalabb leszdrmazottai haszndljak.

Aherceg a Fekete erdd szélén, egy omladozd udvar-
hazban lakik kilenc Ghoul szolgdjdval, akik egyébként
— gazdijuk évtizedes mentélis elnyomdsanak koszon-
hetden — szellemileg mdr teljesen lepusztultak. Ottho-
nabél nemigen mozdul ki, még a Tandcs gy(léseit is itt
hivja 0ssze. Vadiszni sem jir, Ghouljai vagy vAmpir-
szolgdi hordjak el6 a soros dldozatot (a békdsmegyeri
munkasok kozt van egy nagy és gyanutlan nydja). Nagy
ritkdn (kb. tiz évenként egyszer) meglitogatja a felsg
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tizezer valamely osszejovetelét; az ilyen alkalmakat ar-
ra hasznalja, hogy erdsitse pozicidit a halandéok kozt,
vagy uralma ald vonjon egy gondosan kivalasztott el§-
kel&séget.

Mivel halando életének fénykora a XVII. szdzad ele-
jén zajlott le, nagy szenvedélye az ¢ korbdl szirmazé
mikincsek gydjtése; néha még egy-egy szolgajat is el-
kiildi a fontosabb drverésekre. Ha csak teheti, korhd
ruhdkat hord, csak halanddkkal valg talilkozasai elgtt
vesz fel valamilyen elegans, mai 6ltonyt. A vimpirlétet
elég jol viseli. Kezdetben persze megrzta az Atvilto-
zas, de az id6 maldsdval megtanulta filozofikusan
szemlélni; amidta pedig hercegi rangra emelkedett, fe-
lelgsségteljesen, szinte atyai gondoskodassal viszonyul
a Fajta sorsahoz.

Idézet: ,Bizalmatlan tekintete megsért, baritom!
Tényleg vorosbor.”

Walter, a Tanacs tagja

Nemzetség: Tremere
Természet: Cselszove
Viselkedés: Alkoto
Generacio: 1.

Tulajdonsagok

Er§ 2 Intelligencia 5
Fellépés 2 Eleters 4
Erzékelés 4 Megjelenés 2
Ugyesség 3 Elme 4
Manipulicié 4

Képzettségek: Eberség 4, Kozelharc 1, Kitérés 2, For-
tély 4, Etikett 3, Nyomozis 4, Nyelvek 4, Orvoslds 2,
Okkult 5, Vampirtan 3, Magiatan 2.

Diszciplindk: Litds (Auspex) 5, Uralom (Dominan-
ce) 2, Thaumaturgia 5.

Ritualék: Langok Csabitdsa (Lure of the flames), Tu-
datmozgds (Movement of the mind), 1d6jards iranyi-
tds (Control weather), a Szent Menedék Védelme (De-
fense of the sacred haven), a Favégzet elhdritdsa (Def
lection of the wooden doom), Gargoyle teremtés (sa-
jat 5. szint( vardzslat).

Hattér: Erdforrasok 3, Osszekottetések 3, Hivek 4.
Erények: Lelkiismeret 1, Onuralom 4, Batorsag 1.
Emberiesség: 4

Akaraterd: 7

Vértartalék: 12

Walter szintén német foldrél ideszdrmazott Treme-
re-vimpir; kldnjanak helyi vezére. 0 is nemzetsége el-
veihez tartja magdt, melyek szerint a Fajta gyengeel-
méji és képtelen 6nmaga irdnyitsira, a jozan ész és
a thlélés tehat azt diktalja, hogy 4t kell venni felette az
uralmat. A Herceg elftt eziddig sikeresen alakitja a hii-
séges alattvaldt. Tervei szerint a nagy hatalomatvételt
egyrészt vardzshatalma megnovelésével, masrészt egy
hadseregre vald illegilis Gyermek teremtésével fogja
majd megejteni. Egyelre mindkeét iigy szépen halad,
az egyik talsdgosan is: a befertdzéshez foglyul ejtett ha-
lando ifjak koziil paran az Atviltozds ritudléjanak vé-
gén meglégtak, és elviharzottak az éjszakiba. Nos, ¢l-
tompult utcai punkoktél még jézan korukban sem le-
het tdl sok onfegyelmet varni; képzelhet§ tehdt, mit
miivelnek ugyandk vampirként. Olnek, pusztitanak,
iszonyatos orgidkkal dllnak bosszt a vildgon, és fGleg
nemigen aggodnak amiatt, hogy egy félig-meddig kiszi-
vott dldozatban vajon maradt-¢ még élet. Ennek ered-
ményeként a Kdinitak népessége fékezhetetleniil nd.
Hogy pontosan hdnyan vannak, azt Walter maga mér
méricskélni sem igen meri; tanicsadéi szerint kb,
200 (1) koriil lehetnek. Nyilvanvalo, hogy a Maskaradé
ilyen kériilmények kozt barmikor ésszeomolhat, Wal-
ter pedig ideje nagy részét kénytelen Gyermekei véres
nyomainak eltakaritisdval tolteni. A mdgidval mar
tobb szerencséje volt. Néhdny kisebb ritudlé rekonst-
rudldsan kiviil ugyan még nem ért el jelentdsebb sike-
reket — egy kivételével, az az egy viszont tényleg jelen-
tds: a Gargoyle-teremtés titka. Ennek leirdsat a kldn
egy régi konyvében taldlta, és rogton haszndlatba is
vette a Matyds-templom vizkop@szobrain (részletek
aldbb).

Walter fohadiszalldsa egy eldkeld, belvirosi bérhiz,
amely teljes egészében Tremere tulajdonban van. Itt
taldlhat6 a nevezetes konyvtar (benne pdr igazi varazs-
konywvel); az alagsorban pedig rejtekhelyek, kiképzo-
termek vannak. A halandék megnyugtatisara nappal
az emeleti lakosztilyokat Ghoul csalddok népesitik be.

Idézet: ,Nézz koril, hiilye ifja, és vilagosodj meg!
Mit gondolsz, szolgdim miért teritettek mindenhovi
cziist evieszkozokkel?”

Sevirius

Nemzetség: Gargoyle
Természet: Alattvalo
viselkedés: Konformista
Generacio: 12.

Tulajdonsagok

Er§ S Intelligencia 2
Fellépés 2 Eleters 6
Erzékelés 3 Megjelenés 0
Ugyesség 4  Elme 3
Manipulicié 1

Képzettségek: Atlétika 4, Verekedés 5, Eberség 2, Pa-

rancsnoklds 2, Kozelharc 5, Kitérés 4, Megfélemlités 2,

Lopakodas 1, Rejtdzés 4, Vdrosismeret 1.

Diszciplinak: Er§ (Potence) 4, Kitartas (Fortitude) 5,

Viscaretika 6 (id. Vampire Storyteller's Handbook.)

Roviden Gsszefoglalva:

1. A Csarnok Suttogdsa (Whispers of the Chamber):
hallds par szobanyi tavolsagrol.

2. Kaméleonbdr: Alcazds (+5 a Lopakoddsra).

3. A Kastély Hangjai (Voices of the Castle): mint fent,
az egész épliletben.

4. Terra Bilincse (Bond. with Terra): beolvadas kébe,
betonba, aszfaltba.



5. KGerd (Stonestrength): + 1 Eleterd, tizsebzés fele-
zodik.

6. Sziklasziv (Rockbeart): covekeléshez min. 7-es Erd
sziikséges.

7. Sotét Szobor (Dark Statue): teljes mozdulatlansag-
gal megvéd a napfénytsl.

Hattér: Szovetségesek 2, Osszekattetések 2.
Erények: Lelkiismeret 0, Onuralom 2, Bétorsag 4.
Emberiesség: 0

Akaraterd: 5

Vértartalék: 11

Sevirius a feje annak a kis, killongs Gj vérvonalnak,
amelyet Walter egy Tremere-Gsének nemrég eldbanyi-
szott ismeretei alapjdn teremtett. A nemzetség neve
Gargoyle (VizkGpd), tagjai a gélemek sziklaszilird ere-
jét és a Nosferatuk szépségét egyesitik. Lelkiik nincs
sok (cgy homunkulusznak ez amigy is csak teher len-
ne), épp emiatt hatékony orgyilkosok és Grzok. Sajat,
veliiksziiletett Diszciplindjuk a Viscaretika.

Sevirius tarsaival egyiitt 2 Matyds-templom vizkopd-
ibdl jott létre, teremtdjiik ugyanis (taldn id6 — vagy
anyaghidny miatt, esetleg biings vigyazatlansagbol)
pont egy ilyen, viszonylag felting helyen animdlta
Gket. Nappal arra jar6, élesebb szemi karakterek 9-es
Erzékelés dobassal észrevehetik a szobrok eltiinését (a
Vizkopdk, [évén félig vimpirok, az egy Seviriust lesza-
mitva még mindig nem birjak a fényt), kiilonosen
nagy szerencsével pedig még azt is megfigyelhetik,
amint egy-egy holdfényes éjszakin elgrajzanak oddik-
bdl, kiterjesztik szdrnyaikat, és felrepiilnek.

A hat Vizkop® jelenleg Walter sajat haziseregeként
szolgal. A vezér, Sevirius legtobbszor csak a célponto-
kat koveti nyomon, az apromunkit aldrendeltjei vég-
zik. Ovatos hasznalatukkal egy-kett6re tildozési mani-
4ba kergethetjiik a jatékost: igen borzadalyos lehet pl.,
ha az ember minden éjjel mashol szill meg, a szem-
kozti hdz homlokzatardl mégis mindig ugyanaz a szo-
bor bamul le ré...

Idézet: ,Rossz hireket hoztam a gazddmtél.”

A nemzetség 0bbi tagja egyébként ugyanolyan,
mint Sevirius, de Viscaretikdban 4. szint(ek.

Nathaniel

Nemzetség: Nosferatu
Természet: Maginyos
Viselkedés: Gondoskodé
Generdcio: 12.

Tulajdonsagok

Eré 2 Intelligencia 4
Fellépés 2 Eleters 4
Erzékelés 4 Megjelenés 0
Ugyesség 3 Elme 3
Manipulicié 3

Képzettségek: Eberség 4, Verekedés 1, Kitérés 1, Lo-
pakodds 5, Biztonsdgi rendszerck 3, Alcdzds 4, Nyelvek
3, Torténclem 4, Irodalom 3, Okkult 4, Magustan 3,
Vampirtan 3, Pszicholdgia 2, Varosismeret 2.
Diszciplindk: Homaly (Obfuscate) 4, Gyorsasig (Ce-
lerity) 2, Kitartds (Fortitude) 3.

Hattér: Erdforrdsok 3, Osszekottetések 2.

Erények: Lelkiismeret 4, Onuralom 4, Bitorsdg 3.
Emberiesség: 8

Akaraterd: 8

Vértartalék: 11

8

A vdros Kdinitai kozt Nathaniel a nagy kivilall. Ed-
digi teljes vimpir-létét a masik két hatalmassig, Wal-
ter és Heinrich el6l bujdokolva toltdtte, ami nemzetsé-
gét figyelembe véve érthets. Halandé koraban lelkes
amatdr okkultista volt; igazi meggydzddéssel kereste a
Misik Vildg nyomait, s a végén meg is talilta, bir nem
ilyennek képzelte. Egy hozza hasonld, maginyos Nos-
feratu csapddjiba esett, aki dthdzta a Sotét Oldalra, és
engedelmes Gyermeket nevelt beldle.

Nathaniel mdr azeldtt is elég emberkeril§ volt, az
Atviltozds tehdt nem érintette stlyosan. Kikérte meste-
re véleményét, és folytatta ott, ahol abbahagyta: okkult
konyvtdrdt aprinként lehordta tigas csatorna-lakosz-
talyiba, nagy vitikat csapott rokonlelki sirontdli filo-
z6fusokkal. Altaldban igen tanulsigosnak tallta ezit-
tal 2 misik oldalrél megtapasztalni a dolgokat. Epp be-
lerazodott a vimpiréletbe, amikor teremtdje cltiint
(egy rozsdadvezeti Anarch banda olte meg).

Magdra maradva egy ideig kétségbeesetten tétlenke-
dett. Uj életcéljt a Golconddban taldlta meg (ez a vim-
pirok ,nirvindja”, egyensilyi dllapot a Szérnnyel), és
nem csalédott annak cllenére sem, hogy hatvan évnyi
Kutatds utin még csak alig egy-két gyakorlati informé-
cidja van réla. Tudja, hogy a belsd béke csak az elhiva-
tottaknak val6. [degenekkel nem szivesen taldlkozgat;
ha teheti, legalabb harom Gsszekotdn, csoveseken, ut-
cai killdoncokon keresztiil 1€p veliik kapesolatba. A S6-
tétség Vilaganak lakdiban csak potencidlis gyilkosokat
1t (sajat és mestere sorsdt tekintve erre mondjuk meg
is van 4z oka), a halandok pedig, mivel kozelségiik fel-
ébresztheti a Szornyet, szintén veszélyesek. Miutdn
tavlati célja a Golconda elérése, pedansan iigyel min-
den cselekedetére; embert nem olt, nem is fog. Taplal-
kozsi célokra kiilon patkanytenyészete van.

Idézet: Miért szivom patkdnyok vérét? Azok még
soha nem konyorogtek az életiikért.”

Garouk (farkasemberek)

A helyi farkasemberek szdmdra az Apokalipszis nem
kozeledik, hanem megtortént. A Féreg jott, latott, gy6-
z0tt, Gaia nem segitett, a pusztulds majdnem teljes. S
ami a legrosszabb: az egészet nagyrészt 6k maguk hoz-
tdk a fejitkre egy meggondolatlan cselckedetiikkel. A
‘94-es nagy katasztrofa az & miviik.

Annak idején, latvin a Féregnek a tarsasdgok képé-
ben megnyilvinulé eldretorését, a Torzsek bdlcsei Ggy
dontottek, hogy egy végs, mindent eldontd csapassal
orokre visszaszoritjak ellenségiiket. Vilasztasuk, mint
minden rossz Osforrdsira, a Chemtechnicira esett;
legkivalobb harcosaikat felszerelték az elérhetd leg-
jobb mégikus és modern fegyverekkel, majd elkildték
ket a villalat szivét jelképezd kozponti vegyszertartaly
eltorlésére. A saimdnok ugyanekkor gyiltek dssze tit-
kos caernjeikben, és a Féreg erdiben fellépd majdani
szakadast kihaszndlandé hatalmas vardzslatokat idéz-
tek meg, amelyeknek brutilis ereje majd (reményeik
szerint) napok alatt €15 fakkal boritja el a budai hegye-
ket.

De a samanok tévedtek; nem szdmoltak a Sotét Ol-
dal sajitsagaival. A robbands és a nagy mdgia clszaba-
duldsanak pillanatdban rés timadt a viligok kozt meg-
jelentek a pusztitas szellemei. Tovabbvitték a lingokat,
a beldliik eredd robbanasok 0j tiizvészeket inditottak,
rettenetes méregfelhdket szabaditottak el, és emberek
ezreinek hoztdk meg a hallt (mellesleg a teljes ottra-
gadt Garou-kommandénak is). Az igy tovabbgyiiriizd
negativ energidk visszafordultak a ritudlé vardzserg-fo-
lyamdba, telitették és szétrobbantottdk. A nagy vardzs-
lat létrejott, csak éppen ellenkezd irdnyban: a fak feke-
ték és elpusztithatatlanok lettek, gaik kozt ismeretlen

rémségekkel. Az erddk parhuzamos, Umbra-beli meg-
feleldit eldrasztottak a Féreg art6 szellemei, és azéta is
ott tanydznak rendithetetlentil.

A farkasemberek tobbsége mér a vész elsd ériban
elpusztult; aki véletlennl megiszta, azt az Umbribél
4t6z0nl6 méregszellemek 6lték meg az elsé alkalom-
mal, mihelyt vardzsolni probdlt. A hajdan szaznal is
tobb fGt szamldlé biiszke Garou-népbdl csak egy elszi-
getelt, gyenge Homid-csalid maradt meg halviny re-
ménységként, és egy cinikus, vén Csontrigé, aki még
csak nem is reménykedett soha semmiben,

Lupus Ferenc

Fajta: Homid
Sziiletés: Philodox
Torzs: Uvegjdrok

Rang: 3

Tulajdonsagok

Erd 2 Intelligencia 3
Fellépés 3 Eleters 4
Erzékelés 2 Megjelenés 4
Ugyesség 2 Elme 4
Manipulici6 4

Képzettségek: Eberség 2, Verekedés 2, Kozelhare 1,
Fortély 4, Etikett 3, Autévezetés 2, Szamitdgép 3, Poli-
tika 3, Jog 3, Pénziigyek 4, Nyelvek 3, Okkult 1, Allatis-
meret 2, Garou-tan 1.

Adomanyok: MeggyGzés (Persuasion) 1, Egyszer(i
Gép Vezérlése (Control Simple Machine) 1, Ember-
szag (Smell of Man) 2, Kiberérzék (Cybersenses) 2,
Aramlokés (Power Surge) 2, Bonyolult Gép Vezérlése
(Control. Complex Machines) 3, Szellemhivis (Ele-
mental Favor) 3, Megismerés (Attunement) 4, Mét-
rixpok idézés (Summon Net spider) 5.

Hattér: Osszekottetések 4, Erdforrasok 3, Rokonnép 3.
Hirnév: Dicsdség 15000, Becsiilet 8000, Bolcsesség
21000.

Diih: 6 Akaraterd: 8 Gnézis: 4

Ferenc sajit hite szerint az utolsé farkasember. Csa-
ladja évszazadok Gta a Varosban élt, igy kora gyermek-
koritél kezdve j6 alkalma nyilt megfigyelni az ember-
népet, és elsajatitani szokasaikat. A torzson kiviili vi-
lagban is sokra vitte: iskoldi elvégzése utdn sikeres
pénziigyi szakember lett beldle, végiil, a Nyajhoz fiiz6-
d6 kapcsolatainak megszilirditdsa (és sajat Diihének
elnyomisa) érdekében halandé nét vett feleségiil.

A Féreg elszabaduldsakor pontosan ez a nagy haso-
nulds mentette meg. Eletben maradt, de nem sok oro-
me telt benne; hiszen végig kellett néznie népének tel-
jes pusztuldsat és az dsellenség gySzelmét. Elgondola-
sa szerint Gaia halott, a kozmikus méretd gonosszal
vivott minden harc terhe tehdt ra, és egyedil rd hdrul.
Ennek teljes reménytelenségével, sot, értelmetlenségé-
vel persze § is tisztdban van, de nem adja fel: felgyii-
lemlett Diihét még mindig egy egy Anarch-kolyokvam-
pirhorda vagy utcai rablébanda szétmarcangoldsival
vezeti le rendszeresen. Tartja magat a Litdnidhoz.

A halandé viligban egy takaros, kbzéposztilybeli
hdza, felesége és harom gyereke van. Serdiilkoruk
kozeledtével egyre halvanyulé reménykedéssel, ugyan-
akkor mohdn lesi a Garou-vér kibukandsinak esetle-
ges jeleit, de nem vdr il sokat. Tudatdban van, hogy a
farkas-vérvonal mdr az § Gseiben sem volt valami
erds.

Osszekottetései és j6 hire révén sikeriilt bejutnia az
egyetlen helyre, ahol taldn még eredményesen szallhat
szembe a Féreggel: a Chemtechnica igazgatétanicsa-
ba. Itt el6szor aprébb magidkkal kisérletezett (nagyob-

HOLDT LTE



bakkal azért nem, mert latta, mi torténik azokkal, akik
megprébaljak), majd sikerein felbuzdulva keresett egy
Lliszta”, a Féreg fert6zéseit] mentes kozeget; a szdmi-
tégépek haldzatdt, és rajta keresztill megidézte a Mit-
rixpok névre hallgaté elektronikus szellemeket. Besza-
baditotta 6ket a vallalat rendszerébe; az & adatrombo-
lasaik segitségével mdr tobb kdrnyezetszennyez6 pro-
ject aldl rantotta ki a sz6nyeget.

Bevetette mentdlis képességeit is. A tandcs nyolc
tagja koziil 6t nagyjabél hajlamos ra, hogy az & vélemé-
nyét fogadja el mérvadonak, a maradék harom, feltd-
nden sdpadt tag viszont egyszerlien lerdzza magardl a
befolyast. Ferenc nem tudja, miért van ez igy, de a do-
log médfelett nyugtalanitja.

Idézet: ,Gaia eltlint, de mi még itt vagyunk.“

Csoves
Fajta: Homid
Sziiletés: Ragabash
Torzs: Csontragék
Rang: |
Tulajdonsagok
Erg 2 Intelligencia 2
Fellépés Eleters 5
Erzékelés 5  Megjelenés 1
Ugyesség 4  Elme 3
Manipulacié 3

Képzettségek: Eberség 4, Verekedeés 2, Kitérés 5, Al-
vilag 4, Kozelharc 2, Allatismeret 3, Biztons4gi rend-
szerek 3, Lopakodas 4, Talélés 5, Okkult 1, Garou-tan
2, Vampirtan 1, Gyogyitas 2, Guberdlas 5.
Adomiényok: Megnyerés (Persuasion) 1, Pecséttorés
(Open Seal) 1, Homdlyos Szem (Blur of the Milky
Eye) 1, Fozés (Cooking) 1, Eszrevétlenség (Blissfiul Ig-
norance) 2, Gorénybliz (Gift of the Skunk) 3.
Hittér: Osszekottetések 4.
Hirnév: Dics6ség 1000, Becsilet 0, Bolcsesség 1500.
Diih: 5 Akaraterd: 6 Gnozis: 5
Csoves a pesti utcdk dllandd, elnyGhetetlen alakja; a
lehet6 leglehetetlenebb pillanatokban szokott felbuk-
kanni sotét utcasarkokon, kukik és szemétdombok
mogott, hogy aztdn sirli bocsanatkérések kozt rogton
el is tiinjén. A Csontragdk torzsének tipikus tagja: a
gyakorlatiassagot és az életben maraddst mindenek fo-
1é helyezi, dorzsolt nagyvarosi soprogets.

PrScher |‘
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Sajat korara és nevére allitdsa szerint mdr § maga
sem emlékszik (az mindenesetre biztos, hogy ember
alakjdban igen oreg), jelenlegi nevét is az alvildg népe
ragasztotta ri. Minthogy egész €letét az utcdn toltotte,
szinte mindenhol vannak 6sszekottetései, arra viszont
kinosan iigyel, nehogy barmelyikik is tlsagosan fon-
tossd vagy zavaréva valjon a szamdra. Felesleges koc-
kazatot (s6t, még sziikségeset sem) senki kedvéért
nem vallal.

Viselkedése kettds. Megismerkedni vele szinte sem-
mi erbfeszitésbe nem Keriil, de ezen a szinten rend-
szerint meg is reked a dolog: Csoves firadhatatlanul
ontja a zavaros torténeteket, falszovegeket; értékes in-
formdcidt viszont csak azoknak nydjt, akiket bizalma-
ba fogadott. Ennek elnyerése par Féreg-ellenes hostett-
be vagy jelentds pénzosszegekbe keriil. Valodi termé-
szetét gondosan élcdzza (rajta kividl tulajdonképpen
senki sem ismeri), hiszen ha kitudddna, nemesak egy
varosra valé Kdinita és Inkvizitor eredne a nyomaba,
de a Féreg elleni reménytelen kereszteshadjarathoz is
csatlakoznia kellene; ehhez pedig nines kedve. Ferenc-
rdl, a masik maganyos Garou tilélorg] hallott mar, és
mindent megtesz, nehogy véletleniil is taldlkozzanak.
Felgyiilemlett Diihét holdvildgos éjszakakon, a Népli-
getben szokta kitdlteni maganyos vdmpirokon, vagy ha
mas nem akad, késoi jardkeldkon.

Idézet: ,A kormdm? Mi az, hogy nagy a krmom?!
Jopofa vagy, kolok! Tudod, itt 2 kukdban nemigen ma-
nikiirézhesse magat az ember, hehehe!®

Beavatottak (Magusok)

A gétikus-punk Budapestnek (pdr elfelejtett termé-
szethivg vagy totemisztikus kultuszt leszamitva) soha
nem voltak komolyabb magikus hagyomanyai, a Bea-
vatottak elgtt tehdt elég érdektelen. Ketten azért a ko-
rillmények kényszeritd ereje folytdn mégis idekevered-
tek.

Alexander Neustein

Hagyomany: Virtudlis Adeptusok
Természet: Alkotd
Viselkedés: Tréfacsinalé

Tulajdonsagok

Erd 2 Intelligencia 5
Fellépés Eleterd 2
Erzékelés 2 Megjelenés 3
Ugyesség 3 Elme 4
Manipulicié 3

Képzettségek: Kitérés 2, Fortély 2, Autévezetés 2, Ku-
tatds 4, Nyelvek 3, Kozmoldgia 1, Elektronika 4, Szmi-
t6gép S, Okkuit 3, Tudomanyok 2, Magustan 1.
Szférdk: Kapcsolat (Correspondence) 2, Er6k (For-
ces) 4, Elet (Life) 1, Anyag (Matter) 2, F6 Szféra (Pri-
me) 1.
Hattér: Rejtozés (Arcane) 2, Konyvtar (Library, sza-
mitégépes) 2.
Tehetség (Arete): 4
Kvintesszencia/Paradox: 3/7
Alexander elGéletében igazi szdmitdgépvagany volt,
az ezredvégi elektronikus generacié igéretes gyerme-
ke. Mint nagynev(i cracker és szabad(iszé programozé
mdr koran befutott, mig aztin rohamosan fejl5d6 te-
hetségére fel nem figyelt az egyik szoftvergyart nagy-
vallalat, és fel nem vette kotelékébe. A tdrsasdgnal
gyorsan berendezkedett, jovedelmezd kapcsolatokat
épitett ki, egyszoval szép jovG vart rd. Ekkor azonban
mentora, akiben addig csak szdmitégépszakma nagy

Akaraterd: 6

oregjét latta, elérkezettnek vélte a pillanatot, és beavat-
ta az ifjit a vildg valodi természetébe. Alexandernak
eldszor nem kis erGfeszitésébe (egy kicsit még a jozan
eszébe is) keritlt 2 masik vilagkép elfogadisa, késdbb
viszont anndl inkabb lelkesitették az Gj lehetGségek. Itt
is nagyon gyorsan tanult (fé év alatt érte el pl. az Ergk
Szférdjanak adeptusi szintjét), tudasdt maximdlis ha-
tékonysdggal hasznalta; nemsokara mdr dgy tartottak
szdmon, mint a Technokrécia elleni harc egyik f6 he-
lyi bajnokit. A sikerekkel kicsit megviltozott, kezdett
laza sztaralldroket felvenni, ltalaban a ,nekem min-
den sikeriil, mert én vagyok a jobb” stilus jegyében
kezdett élni. A nagy lazasigon hamarosan rajtavesztett:
egy elléhdskodott akcidban osszes magustdrsanak ha-
l4l4t okozta; 6 maga hajszal hijan Gszta csak meg, Me-
nekiilnie kellett.

Tobb hénapos bolyongds utdn végil Budapesten
lyukadt ki. Az ismeretlen vdros j6 bavéhelynek bizo-
nyult; Alexander hamarosan munkahoz is jutott ben-
ne a helyi Chemtechnica-székhdz szamitogépének
rendszergazddjaként. Képességei persze messze meg-
haladjdk a kovetelményeket, igy bdven jut ideje sajét
tervezeteit fejlesztgetni: ezek egyike minden Virtualis
Adeptusok nagy dlma; az 6rok élet elnyerése az embe-
ri tudat Hdlozatba valé konvertdldsdval, a masik pedig
annak kinyomozésa, hogy vajon miféle rejtélyes entitd-
sok tordlnek ki adatdllomanyokat teljesen megmagya-
rizhatatlan médon a vallalati szamitogépbdl. Egyszer
ugyanis megfigyelhette akcié kozben Ferenc, a farkas-
ember-igazgaté megidézett adatrombold szellemeit, 2
Matrixpokokat. Magusszemével rogton kiszdirta, hogy
nem kézonséges virusrél van sz6; de a dolog egyéb-
ként teljesen tandcstalanul hagyta, és érthetGen biriz-
galja szakmai hiGisagat. A nyomozas még nagyon kez-
deti stidiumban jir, de ha egyszer eljut a végéig,
konnyen leleplezheti Lupus kettds (legaldbbis mégi-
kus) természetét, rajta keresztiil a Farkasembereket,
és talan a Maskarat is.

I1dézet: ,Bizonyira hardverhiba.*

Bertold

Hagyomany: Euthanatos
Természet: Biriskodo
Viselkedés: Proféta

Tulajdonsagok

Er§ 2 Intelligencia 4
Fellépés 3 Eleters 4
Erzékelés S Megjelenés 1
Ugyesség 3 Elme 2
Manipulacié 3

Képzettségek: Eberség 4, Verekedés 2, Megfélemlités
2, Alvildg 1, Meditaci6 3, Kozelharc 3, Lopakodas 4, Ku-
tatds 2, Kozmoldgia 3, Nyelvek 3, Kultirdk 3, Gydgyitds
4, Okkult (reinkarndciés ciklusok) 4, Tudoményok 1.
Szférak: Entrépia (Entropy) 4, Kapcsolat (Corres-
pondence) 2, Anyag (Matter) 2, 1d6 (Time) 2, Tudat
(Mind) 3, Lélek (Spirif) 3, Elet (Life) 3.
Hattér: Rejtoz0s (Arcane) 4, Elrendeltetés (Destiny)
2, Alom (Dream) 2.
Tehetség (drete): 4
Kvintesszencia/Paradox: 6/2
Mint minden vérbeli Euthanatos, Bertold is félel-
metes, végzetteljes légkort draszté figura. Szenvedélye
a halal; kifogyhatatlan érdeklddéssel kutatja a léleknek
testbdl testbe tett borzaddlyos, transzcendens utazdsa-
inak, a reinkarndciénak és az 6rok bomlds titkait. Az
enyészet technikaja, lefolydsa, és nem az okozdsa ér-
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dekli; ezek anulminyozisihoz pedig kozel-tivol nem
taldlhatna jobb helyet 2 modern Budapest rothadd ne-
gyedeinél. Sok bonyolult elmélete van a reinkarndciés
ciklusokrél, arrdl, hogy milyen léleknek milyen test-
ben illendd djjasznletnie haldla utdn. Igazsdgukat szi-
vesen probdra tenné kisérletekkel is, de mivel a korld-
tolt halandék nemigen tolonganak Gnkéntesen az
ilyen élményekért, Bertold gyakran onkiszolgdldsra
kényszeriil. Foglalkozik a Kdinitdkkal is, minthogy 6k
testesitik meg legjobban az élet és haldl ellentmonda-
sat, de kivincsisaganak igazi targyai a valdjaban két vi-
lag kozt ragadt, tragikus, tisztin lélek-lények, az Ar-
nyékvilag Lidércei. Az dtemetdben dllitélag mar sike-
rillt bizonytalan kapcsolatot létesitenie veliik.

A kiviildllé szamdra Bertold magabiztos, szinte pré-
fétikus erejd személynek tiinhet, de az igazsig az, hogy
mindentudé magatartasaval csak sajat mélységes ha-
lalfélelmét igyekszik elnyomni. Kiilsore megfelel az
Euthanatos-dtlagnak: falfehér arc, karikds szemek, fe-
kete ballonkabit. Ez alatt hordja hangtompitds piszto-
lydt, cstinya késeit, méregkészletét, valamint méagikus
felszerelését; egy csorgdt, viaszbibokat, tiiket és egy
Léleklato Szemiiveget (Spirit Goggles). Leggyakrabban
sotét, gotikus diszkokban, kdbitdszerbarlangokban
fordul meg, mivel egy-cgy magdnyos merevnarkés el-
tinése az efféle helyeken tinik fel a legkevésbé.

Idézet: ,Ne ugrilj, szegény halando... Ugysem éltél
volna 6rokke.”

Halandok (Emberek)

Arovidlité halandék Budapesten is a Sotétség Vila-
giban megszokott szerepiiket jatsszdk: nyognek a ter-
mészetfeletti uralma alatt. Két csoportosuldsuk azért
megérdemli, hogy kiilon részletezziik dket.

Chemtechnica Inc.

Ez a Tempex-lednyvallalat birtokolja Budapest in-
gatlanjainak és munkahelyeinek tobbségét, és hata-
rozza meg a viros fejlesztésének (pontosabban szin-
tentartdsdnak) irdnyat a kovetkezd par évre. Jellemz4 a
Sotét Oldal valés hatalmdra, hogy az igazgattanics
nyolc tagja koziil tulajdonképpen senki sem ura magi-
nak: dten Lupus, az eldkel farkasember mentdlis be-
folydsa alatt 4llnak, a tobbi hdrmat pedig apranként
beadott vorésbor-adagok segitségével Heinrich, a vim-
pirherceg lincolta magdhoz a Vérkdtés (Blood Bond)
szertartdsaval. Mindkét vezéralak persze megprobilta
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mdr legydirni az érthetetlentil makacskodd, minden
tervitket keresztiilhiizo ellenpértot, de megddbbenve
tapasztaltak, hogy vardzsergik egyszeriien leperegnek
réla. Egyeldre értetlenii! dllnak a dolog eldtt, de mivel
az 6 képességeiknek kizdrdlag ellentétes természetfe-
letti erdk 4llhatnak ellen, mar kezdik sejteni az igazsd-
got. Ha az egyszer kitudddik, valamilyen nagyon nagy
és igazdn véres Gsszecsapdsra lehet szdmitani a Chem-
technica székhdzaban.

A Megtisztito Szent Szektaja

Ha nincs munka, tombol a bilindzés, égig szokik az
inflacio, és mindennek tetejébe még megfoghatatlan,
sOtét rémségek is pusztitanak az éjszakaban, az egy-
szerd prolinép dltaldban ivasba, drogozdsba, értelmet-
len ergszakba, apatidba vagy szanalmas sportjaiba me-
nekiil. gy tettek a pesti rozsdadvezet lakdi is, kevés ki-
vétellel; ez a kivétel a Megtisztité Szent Szektdja. Spon-
tdn népi mozgalommal indult: egy maroknyi helybeli
(t6bbnyire olyanok, akik hozzitartozdikat vesztették el
holdtalan éjszakdkon) osszedllt, és a legenddk megele-
venedett drnyaival szemben ugyanazokat a régi babo-
ndkat haszndlva meglincselt par gyants idegent. A
puszta véletlennek koszonhetGen azok tényleg nem bi-
zonyultak egészen mindennaposnak, karéval 4tszirva
pl. porrd omlottak. A bizonyitékok birtokdban a szekta
néni kezdett, de sokdig nem haladta meg a véletlen-
szerdi pogromok meg égetések szintjét.

Nemrég viszont 0j vezért kapott Lgrinc atya, egy is-
meretlen cldéletli pap személyében, akit (dllitdlag)
talzott lelkesedése miatt mdr az Inkvizitorok rendjébdl
is kitettek. Jelentds szonoki képességei segitségével
rendbe szedte 2 hordat, és ha lehet, még tovibb tiizel-
te. A szekta ezutdn birtokdba vett egy templomot Koba-
nyin, a Rozsdadvezet szivében, és valosdgos kolostore-
rodot vardzsolt beldle, lako- és fegyvertermekkel, rak-
tarakkal, fényes kdpolndkkal. Az onkényes foglalds el-
len furcsaméd még nem tiltakoztak a hatésagok.

A tagsag jelenleg 80 5, és dllandéan novekszik. L§-
rinc atya egyfajta militarista téritGtanfolyamon veri 4t
az joncokat, amelynek sordn nem annyira a teoldgiai
finomsagok elsajitatisan, hanem inkabb az erdszakos,
megingathatatlan istenhit kialakitdsdn van a hangsily,
amelyet aztdn sikeres

sordn eddig 21 kzonséges halandét égettek meg, de a
katolikus egyhdz nyomdsdra ebbdl még senki nem csi-
nalt tal nagy iigyet.

Megkiilonboztetett helyek

Fekete-erd6: Ez az a bizonyos fekete, sird,
‘94-ben rejtélyes moédon talburjdnzott tolgyerds,
amely magdba foglalja a volt budai virosrész nyugati
felét is. Nemigen jdrja senki. A Garoukat j6! ismerk
szerint 2 kornyéken tapasztalhaté eltiinésekért a min-
denhol ott hemzsegd lathatatlan Féreg-szellemek, vagy
talin a farkasemberek egy rejtozkods Arnyéklordja
(Shadow Lord) felelds.

Farkas-sziget: Valgjiban a régi Margitsziget; 0j ne-
vét a koznép adta neki, j6 okkal. A budai oldalt elbori-
t6 erddvel egy idGben ugyanis killondsen nagy és vad
farkasok jelentek meg rajta, akkora szdmban, hogy a
szigetet le kellett zarni. A farkasok igazi alakjukban Fe-
kete Spirdl Tancosok; egy régi Garou caern atallitdsdn
faradoznak, hogy 4rt6 szellemeket idézhessenck meg
vele,

Belvaros: A fobb villalatok, tobbek kozt a Chem-
technica, a Genetech, és a Solingen fekete, krém és
liveg irodahazai dllnak itt szobroktdl, vizkopdkts! éke-
sen, valamint elegdns boltok, bérhazak, elszért kated-
ralisok. A kozbiztonsdgra egyiitt tigyel a vallalati és az
allami renddrség, a rendzavaris tehdt veszélyes.

Ferencvaros: Eurdpai tipusq, szakadt pirosldimpis
negyed; kétes intézményeken kiviil vannak benne ki-
bitdszerbarlangok, sotét klubhelyiségek, szérakozohe-
lyek. Félig a maffia, félig Heinrich uralma alatt 4ll, de
néha megjelennek feltorekvd banddk, s6t, renddrok is.
A Vértestvérek kedvenc vadaszteriilete.

Rozsdagvezet: Klasszikus, gigantikus kiterjedest
nyomornegyed, a szdzadforduld koril kialakult pesti
iparvidék szinte teljes teriiletén; lepusztuldsdt a ‘94-es
katasztrofa mdr csak befejezte. Kilonbozg bandak,
biinszovetkezetek kezén van, amelyek guberaldsbol,
rablasbol, pénzbehajtisbél, mindenféle drnyékmun-
kibd! élnek. Sima, ,polgdri” lakossdga csekély, nagy
részét csak szamkivetettek, dllandéan aton lévs, halal-
raszdnt otthontalanok lakjik. F& alkotételemei: ro-
mok, iires gydrak, autéroncsok, megrongdlt kézmii-

fegyverként lehet haszndl-
ni a Sotét Oldal ellen. A
szekta egyébként a rend-
szeres imddkozdson, is-
tentiszteletcken, és Grja-
ratozasokon kiviil semmi-
lyen munkdt nem végez,
mégis megél valahogy (a
hirek szerint egyhdzi jut-
tatdsokbol).

Mint minden fanati-
kussal, velik is az a baj,
hogy nem tesznek kii-
lonbséget: éjszakanként
(hétvégeken dupla erds-
séggel) kéborld inkvizitor-
kommanddik a kezdeti
iddk lelkesedésével men-
nek neki barkinek, aki-
ben idegen vért sejtenek,
és ha a taldlati ardny nem
lett volna teljes... hat iste-
nem, az Ur megbocsit
hiiséges szolgdinak, csak
gyénni kell. Miikodésitk
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vek, rejtekhelyek, fanatikusok (vallisosak, egyebek),
egyhdzi menhelyek, kipolndk.

Otemetd: Oridsi teriiletdi, elhagyott, borzongato te-
metd, tulajdonképpen a régi rakoskeresztiri megfele-
16je. A legutobbi évekig . felkapott” helynek szdmitott.
Aki csak tehette, ide épittette neogdtikus csalddi krip-
tajat; a paranormdlis jelenségek terjedésével viszont
otthagytdk, és egy-két éven beliil teljesen elvadult. A
kozepe tdjin egy kisebb erdd is kisarjadt mar, amely-
nek védelmében dllitélag ,Lidércek” és mds termé-
szetfeletti Iények kdboroinak, figyelnek. Az okkultiz-
mus szakértGi szerint itt kiillondsen gyenge a Foldet és
az Arnyékviligot” elvilaszté fal,

Budaviri Panoptikum: Ez az eredetileg nem tdl
szinvonalas intézmény sikeresen lovagolta meg az
utébbi idék morbid, gétikus divathullimat, igy mdra
hologram-effektusokkal biiszkélkedd, csillogd-viliogd
turistacsalogaté lett beldle. Kiilonosen a legdjabb att-
rakcio, a hiheteleniil élethd figurdkkal berendezett
NVampirsarok” tetszik a ldtogatoknak; csodildsatol
még az sem veszi el a kedviiket, hogy megjelenésével
egyiddben valahogy felszokott a kornyék vérszivisos
gyilkossdgainak dtlaga... A dolog mogott természetesen
Kdinitdk llnak, méghozzd egész hordinyi: egy elkese-
redett Anarch-banda megunta a nyomort, és a pesti ol-
dalrél egyszertien dtsétdlt Heinrich birodalmanak ko-
zepébe. A Panoptikum tulajdonosa uralmuk alatt all,

van tehdt hol ,,szobrozniuk”, éjjel pedig clgjonnek, va-
diszgatnak, éivezik a bdséget. A Herceg birodalmanak
szivében ez persze nem maradhat sokdig igy.

Szent Ignac temploma: A Megtisztité Szent Szek-
tdjdnak fohadiszdlldsa ez a templom; nevét a vezér
nagy példaképérdl, a jezsuitak rendjének egykori ala-
pitéjarol kapta. A Rozsdadvezet kozepén, a régi Koba-
nyin fekszik, ennek megfelel§en erdditett; nappal leg-
aldbb husz, éjjel negyven testvér Grzi.

Penumbra Klub: Elgkel§ ferencvirosi nyilvinos-
hdz. A maddm maga Heinrich megfigyeiGje és Ghoul-
ja, de a bentlakdk kozt is béven akadnak félig-meddig
Kdinitdva viltoztatott, vagy a Vérkotelék (Blood Bond)
befolydsa alatt 4ll6 linyok. Pechesebb kliensek itt
konnyen 6sszeszedhetik a minden nemi betegségnél
sOtétebb fertGzést.

A Diihongd: Allati, alvildgi kocsma, a Rozsdadvezet
népének kedvelt helye. Oics a pia, vastag a fiist, néha
még narkd is keriil — mi kell még? Gyakoriak a hald-
fos végli kihivisok, tomegverekedések; az ilyen alkal-
makkor tucatjival tinnek el a vendégek. SGtétedés
utdn szoktak érkezni a kornyék legvadabb, mar nem
egészen emberi, fehérarcd rockerbanddi, amelyek el-
vonuldsa utdn néha tresre szivott, spadt hullikat ta-
ldlni a sikitorokban. Péntek esténként zene is van:
ilyenkor egy kezd6, dltaldban nagyon rossz thrash vagy
gotikus rockegyiittes szérakoztatja az egybegyiteket.

e
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Naplemente bar: Kozéposztdlybeli (vagyis csinya,
de elég draga), hangulatos kibitészerbarlang; nyavajgé
miivészlelkek és meg nem értett magdnyosok ldtogat-
jak. Bertold kedvenc helye.

Meseotletek

A gotikus punk Budapesten szinte barmit mesélhet-
niik, de akdrmit is tesziink, nyilvin ergs hatdssal lesz
rd hdseink fajtdja és egyénisége. Lassuk a lehetdsége-
ket!

® A Vértestvérek mozgasterét nagyjabol a szarmazdsuk
hatdrozza meg. Walter és Heinrich leszdrmazottainak
rendeltetése valszinileg a konkurencia titkainak ki-
kémlelése, vagy egy ramends Inkvizitor fortélyos likvi-
dldsa lesz, a szabadiszoké pedig életiik és fiiggetlen-
ségilk megdrzése. Ha idealista dlmodozdkkal lenne
dolgunk, ott van Nathaniel, a Golconda proéfétdja. Vér-
beli szado-mesemond6knak valé a tapasztalatlan
Gyermekek témaja: képzeljiik el, amint egy szombat
esti, félbehagyott Anarch tivornya romjai koziil bizony-
talan léptekkel kiemelkednek a frissen sziiletett Vér-
testvérek, majd visszatérd, bossziszomjas teremtdik
eldl egy arra jard vimpirvaddsztol kérnek segitséget...
o A Farkasemberek szimdra nincs ennyi korlat. Ures,
lakatlan teriiletre érkeztek; nagyjdbél azt csindlnak,
amit akarnak (a Fekete erdben persze nem). A szo-
kdsos vimpirkaszaldsndl magasabbrend{i mese lehet
a két elveszett Garou visszavezetése torzsiikhoz, vagy
mondjuk a Farkas-sziget megtisztitisa a Fekete Tanco-
soktdl.

o A Mégusokra is igaz minden, amit a Garoukrdl el-
mondtunk: migia sehol, nyugodtan bekapcsolédhat-
nak hdt barmifajta vildgi tevékenységbe. Valamennyire
vardzslés indittatdsd kalandlehetdség még egy ritka
konyv megszerzése Walter vagy Nathaniel konyvtard-
bél, vagy a helyi hilozatot fert6z6 szimitégépszellemek
levaddszdsa a Virtudlis Adeptusok oldaldn.

® A legszélesebb lehetdségek a leghagyomanyosabb,
halandd korbdl induld jatékosokra varnak; veliik szin-
te minden megtorténhet. Kalandinditds lehet pl. egy
hatdsos gyilkossdg, vagy a szakmai hidsagot felkeltd
megmagyardzhatatian jelenség, Az 6 esetilkben kon-
centraljunk a fokozatossagra (hagyjunk id6t a félelem-
re, ne dobjuk be a fégonoszt az elsé 6t percben stb.),
€s amennyire csak tudjuk, emeljiik ki a kérnyezet fas-
st elboruldsit. Erzékeltessiik azt az iszonyatot, amely
a biztos vildgkeép elvesztésével jar.

Végiil néhdny tanics a konvertilishoz: mivel a
Storytelier-rendszerben a Tulajdonsigok és Képzettsé-
gek 1-t61 5-ig terjednek (néhdny kivétellel, pl. Akarat-
erd vagy Kvintesszencia; de ezeknek mdshol Ggy sincs
megfelel6jik), az 1—20-as skdldt haszndl6 rendsze-
rekben 4-gyel, a szdzalékosakban 20-szal szorozzuk be
a fenti adatokat, hogy megfeleld értékeket kapjunk
(mondjuk +/~ 1d3/1d20 médositdval, hogy ne legye-
nek olyan egysikaak). Modern Call of Cthulhu kampi-
nyokban a Garoukat és vimpirokat helyettesithetjiik
Mélységlakokkal, Mi-Gokkal vagy igazi ghoulokkal, a
Hercegeket, Mdgusokat és egyéb félisteni szintd sze-
reploket pedig idegen profétakkal, boszorkdnymeste-
rekkel, esetleg egy hiberndlt Nagy Oreggel.

A fentick hagyominyos horrorkdrnyezetekbe (pl.
Chill, Kult, Beyond the Supernatural) valg illesztésé-
hez, azt hiszem, nem kell tdl nagy viltoztatisokat ten-
ni; 2 nem annyira hagyominyosakrol inkibb nem nyi-
latkozom. Ne feledjiik: vimpir és farkasember min-
den jatékban van, még a fantasykben is.

Kellemes borzongdst!

Febér Liszlo
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A szerepjiték elengedhetetlen, mégis gyakran mellézou része a hangulal
meglerenuése ¢és fenntartdsa. Ha egy tirsasdg ledl jdszani, konnyen clképzel-
hetd, hogy jol fognak szdrakozni annak ellenére, hogy a jaék kozben végig
chipset zabilak a jaickosok, a mesélo kéu szorny kozou elmeséli a tegnap
esti diszkd eseményeit, czalaw pedig egy barbir és egy vardzslo azon vitat-
kozik, hogy milyen kazeuwdt tegyenek be a magnéba. Véleményem szerint
azonban a szerepjitck ennél magasabb szinud szérakozdsi forma is Ichet, és
bir az elsé szempont mindig az, hogy jol érezzitk magunkat, bizonyos han-
gulati szabdlyok betartisa nem feliédentl giolja, inkdbb elésegili ezt. Most
persze nem szeretnék belemenni a szerepjitszds filozofidjiba (mindannyian
fgy jirunk jobban...), inkdbb vizsgiljuk meg mi mindent lehet felhaszndlni a
jo beleéléshez! Elore jelzem, hogy néhiny dolog evidensnek, néhiny pedig
Jaromsdgnak” winhet elsé halldsra, remélem azért lesz haszndlhatéd otlet is.
Alapvetden két madszer 1élezik, az egyik 4z amoszféra megleremtése, a md-
sik a jackosok clirasztisa segédanyagokkal. (A kettd természetesen ossze-
figg, de mindjirt meglitjuk, hogy nem ugyanaz.)

A segédanyagok sokfélék leheinek, leggyakoribh fajdjuk a wérkép. Persze
a jitékosok ugyanigy kaphatnak leveleket, asi foliokat vagy egy-cgy kisebb
tdrgyat is. A 1érkép azonban a fantasy viligoknak mindig is fontos eleme volt.
Mirdl szolhat cgy rkép? A 1érképek lehetnek egyszerd regiondlis (érképek
is, amelyek egy-egy tdjrészt mutatnak be kisebb-nagyobb pontossiggal. Egy
ilyen 1érkép azonban 16bbnyire jelentds malual rendelkezik, amelyet nem drt,
ha szem el6u wrunk. Amikor egy (érképet adunk a jitékosok kezébe (in-
kibb a karakierck kezéhe), annak kidolgozott hiuere kell hogy legyen. Ki
rajzolta? Miért rajzolta? Mikor? sth. Persze csak azokal a részeket érdemes ki-
dolgozni, amelyckre még sziikség lehet, vagy esctleg segithet a karakierek-
nek a nyomozishan. (A négysziz éve halow 1érképkészild mamdjinak nem
kell példdul leirni a pontos statisztikait...) Azt is figyelembe kell venni, hogy
nem mindig pontos egy ilyen érkép, direkt félrevezetésekidl kezdve a vélet-
len félreénésekig sok minden helyet kaphat egy ilyen 6si papirfoszlinyon.
(J6 példa erre a keynni Tasslehoft Faroldb néhdny kapdra jou”
térképe...) Ezeken a (érképeken
hegyek, volgycek, folydk, viro-
sok, utak, falvak lehetnek,
esetleg néhiny megfejthetetlen
jel vagy Osi rinasor. A terlileti
térképeken kiviil egy (érkép dbri-
zolhat cgy csatornarendszert, vagy
katakombdt is. Ezek mdr ponto-
sabb, legalibbis litszélag meg-
bizhatohb @érképek kell hogy le-
gyenek. Persze ki udja me-
lyik csapdat felejlee el fel-
jegyezni a leleményes raj-
zol&? A térkép eldkeriilhet egy
virosi hivatal konyvtdrabdl is,
¢és dbrizolhatja a rég kitirlew és szel-
lemjinta Régi Konyvidr alaprajzat is. Az
alaprajzoknak azonban méretre ponto-
saknak kell lennitik, és elkészitésik a
meséld szimdra mdr némi trelmet és el
kotelezettségel is igényel. A @érkép lehet
taldnyos térkép is. Ha valaki még emlékszik a Monkey Island nevi szimito-
gépes programra, olt egy nagyszerd példat lithaiunk erre. Az ember meg-
veszi a térképet, s azt gondolja, hogy becsaptik, mivel tinclépéscket dbri-
zol. Am az okos kalandor villimgyorsan rdjon, hogy a tinclépések megfeleld
kovetése akdr a kineshez is elvezetheti az embert. llyen és ehhez hasonlo la-
linytérképek” kitaldlasa jo szorakozds a mesélonek, és kellemes fejlorG a ji-
t¢kosnak is - hiszen egy idé utin unalmassd valhat, ha egy kalandozé dllan-
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déan csak bolesek kérdéseire és csapdik kikerdilési madjaira keresi a vilaszt.
Hil igen. A érképek hasznos hangulateremid eszkozok lehetnek, de ezeket
el is kell wdni késziteni. Osrégi médszer az elkészall 1érkép széleinek megd-
getése, bir kicsit mir kozhelyszagd, azért még mikodik. (Kilonosen j6, ha
néhiny fontos libjegyzel csak félig olvashald, eseleg az egyik szoba sarka
ledgett és csak egy furesa de felismerhetetlen dbra szélei laszanak ki...)
Odonni tcheljiik a térképet Ggy is, ha teavizhen dztatjuk, ezt lehetdleg még
azelol tegytk, hogy rajzolunk volna rd. (Persze megint mis kérdés, ha fel-
ismerhetetlen érképet akarunk - ilyenkor akdr olajban is forralhatjuk azt...)
Néhidny érdekes nyomot is elszérhatunk a térképen, vérfoliokat, karomnyo-
mokat esetleg furcsa alaki repedéseket. Ezeket persze nem ajinlatos wilzasha
vinni (némi gyanakoddsra adhat okot, ha a érkép véndl lucskos papiijit
nyolc nyilvesszd szeli A, hat kilé csirketoll van rdragadva és egy-egy kisebb
hdzidllat is lakik benne...). Néhiny harcos-barbir karakier aztdn, aki Sherlock
Holmesnak képzeli magdit, messzemend kovetkeztetéseket vonhat le czek-
hél. (HG, vampirszaga van a (érképnek, vigytink fokhagymiu®) A érképeket
bbtéle médon is megrajzolhatjuk, a ¢élnak az is megfelel, ha eljesen sema-
tikusak, esetleg szimholikusak (lisd a Twin Peaksben a érképet a barlang fa-
lin!) de megesindlhatjuk szépen, kimunkill médon is. Ha alaprajz-készitésére
adjuk a fejiinket, nem drt ha megnéziink néhiny épilészeti konyvet, ahonnan
lophatunk néhiny kolostor, vagy kastély-ibrizoldst. Innen a rajzolds modsze-
rét is cllesheyik, azonkivil pauszpapir haszndlatdval a kivint részeket a-
menthetjiik magunknak.

Alapvetden kéutéle érkép 1étezik a szerepjatékban, az egyik amit a jicko-
soknak készitlink, a misik, amit a magunk szimara. Nem egy gyiri modul
mellékleteként lithatunk Gridsi labirintusiérképeket amelyek hol tele vannak
pottydzve szimokkal, hol nem. En ezt nem wdom megérieni, nem ériem mi
a jo abban, ha a jitékosok el¢ berakom az egész labirintust, nézem a sajil
rképemel, és ha valami csapda vagy talilkozds van akkor szolok nekik,
hogy dlljanak meg. Ilyenkor rogon megkeresik azt a barlangrészt, ahova a

leglobh kines térne el, és arra veszik Gjukat. Nyil-
vinvaldan irredlis is az, ha a ka-
raklerek mdr a bejdratndl

beldtjik az cgdsz terepet. Vi-

szont a leirds modszer sem

mindig vilik be (cléuetck

cgy cligazds vezel ¢szakra és
északnyugatra, ot kockdnyira
balra pedig egy beugrd, nem,
nem ott, a kanyar utdn, igen
két kockdnyira eldre igen, oda
hiizz be egy vonalat, nem nem
oda, it egy radir...) ugyanis ¢z
sokmindenre j6, csak éppen
a hangulafenntartdsra  nem.
Persze ha a karakterek jol kép-
zelik el azt, amit a mesélé jol
mond ¢l, akkor az ilyen leird-
sos barlang-kutalds jol is clsil-
het, de mégis gyakran lchet
vita abbdl, hogy a szomyck
hol dlluk, és miért pont én
vagyok benne a tdzlabdiban.
Van egy nchezen kivitelezheld, de igen jé méodszer erre a kérdésre, mégpe-
dig a bizonyira sokak dlal ismert lyukas-feddlapos megoldis. A dolog Ggy
mikadik, hogy berakod eléjiik az tres labirintust, és az egészet lefeded eg
- a térképndl nagyobb — kartonlappal, amin egy kis lukat vigsz. A luk min-
dig az a terilet lesz, amit a jitckosok beldinak, ezt lassan toljik clore, és ha
valami esemény van akkor megillitod 6ket. Tlyenkor a realitdssal sincs prob-
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lénua, és a térképminids surrand karakter is gydrthatja a érképeit. Egyébként
az ilyen érképeket, pont a fent emlitett tGzlabdds probléma miat, nem dr-
tana négyzethdlds papirra rajzolni, ez viszont néhiny kilondsen vijfild és
kényes jatékosnak megintcsak hangulatrombold lehet, ¢s tényleg elég ronda
is. Magdt nagyon profi mesélonek képzeld egyének megrajzolhatjik a csatdk
helyszineinek kilon, kinagyitott, hexds vagy négyzethilds 1érképét, ahol ki-
festeu gyufiskatulyakkal, vagy akir dlomfigurdkkal le lehet jatszani a horzal-
matos csata menetét. (Aha, ilyenkor jon jol ha valaki ismeri a vardzslatok ha-
otivolsigit...)

A érképeken kivill sz esett még a levelekrdl, amelyeknek elkészitési
mddja hasonld a térképekéhez, de nem baj ha belevisziink egy kis kozépkori
nyclvezetet, udvari etikdt, na meg persze tintafoltokat is. Segédanyagok nem
csak papirfecnik lehetnek, de kisebb hasznalat tirgyak is. Ha a parti megta-
lal egy medilt vagy gyarat és te a keziikbe adod, lehetéségiik lesz rd, hogy
vizsgilgassik, felvegyck, hozziszokjanak. Ha nem taldlsz ahhoz hasonl6 tir-
gyat amilyet szeretnél, le is rajzolhatod, bir chhez mir egy kis gyakorlat is
szlikségelietik. Ugyanigy lerajzolhatod a fontosabb szornyeket, jellemzé he-
lyeket, cgy-két fegyvert,
¢s mindjirt  kdnnyehb
lesz a téma hangulatinak
dtaddsa, hiszen nem kell
bonyolult nyelvtani szer-
kezetekbe  gabalyodva
kiizzadnod a megfeleld
megfogalmazist,  csak
dadod a rajzot, hozzifd-
z0l egy-két szdt, és mir
meg is van. Erdekes le-
het az is, ha a parti tlil
cgy fioldt, valami furcsa
folyadékkal — és te dt-
nydjtasz cgy kis veget,
benne  valami - gyands
louyel. Ezek utin majd
meggondoljadk a jitcko- B
sok, hogy mit isznak
meg csak Ggy hele a le-
vegdbe. Osszekeversz az

sc lehet rossz...), ami legyen mondjuk valamilyen filmzene, mindenképpen ja-
vaslom a szimfonikus zenét. Nem olyan nehéz j6 hangulaizenét szerezni, az
ember hemegy egy CD boltha, ahol vannak filmzenék, és vilogat. Néhiny
TSR termékhez mir adjik is ezeket a zenéket, szerencsére ezek tele vannak
NPC szévegeléssel, amit hdlistennek a magyar szerepjitékosok fele nem ért,
dgyhogy azokat nemigen tudja haszndlni. (Na j6 nem olyan vészes a helyzet,
vannak egész jo kis horgések és frocsogések is — az legalibb nemzetkozi...)
Ha valaki tud szerezni skandindv népzenét, az is marha j6 wd lenni, ha pél-
diul egy csapat tinde vindorzenész muzsikijit akarjuk szemléletni. Az a me-
s¢l6 meg mdr nyugodtan ultraprofinak mondhatja magdt, aki Strahd Von Za-
rovich orgonajitékdt zongorin tudja interpretdlni, vagy gitdron bemutatja a
kocsmai bird egyik balladdjit. A hangulatot feldobhatja a sétét szoba is né-
hiny gyertydval megspékelve, nem csak horrorhoz, de fiklyds barlang-mi-
szishoz is. Persze itt is vigydzni kell a piromdnids varizslokkal, mert ugyan
nagyon hangulatos egy szénné égett lakds egy tizlabda utdn, csak kérdés
hogy a sziilék ezt mennyire respekudljak. Aztdn ha a csapat kiért a barlanghdl,
clfgjjuk a gyentydkat, elhiizzuk a fiiggonyoket, kinyitjuk az ablakot - a friss le-
vegd ¢s a betdduld napfény
mdris visszaadja a fenti vilig
valamivel vidimabb hangula-
tt, a kontrasztot a sotét lelkd
jatékosok fizikailag is érzckel-
hetik. Egy-cgy jiték hossza
ideig clhdzodhat, valészing-
leg egész napig, és az ¢hen-
kérisz banda bizony nem fog
megelégedni az dlalad koty-
vasztott  vardzsitalokkal, ha-
nem irdatlanul éhes lesz. Na-
mdrmost ha éppen egy dri-
mai gyilkossdg tandi voltak a
jatckosok teliholdkor az erdé-
ben, é mindenkinek lemé-
sziroltdk az osszes hozzdtar-
tozGjdt, akkor pizzival teli
szdjjal igen nehéz elGadni a
megilletddonséget.  Eppen

otthoni louykészlethdl valami minél kevéshé drtalmas folyadékot, s mir kész
is a gyogyital. De meg merik inni? Eggyel tobb ¢érzékszerv, amire hatni tudsz.
Misrészr6l viszont a jitékos rd van kényszeritve a helyes szerepjitékra, hi-
szen probilja esak meg nem kelloképpen beledlni magdt abba, hogy ez egy
varizsital, s maris gyomorforgatd hitsé gondolatai timadnak. (Ezt szinién
nem gjinlatos dlzisba vinni, hiszen az ork istillo szagdt, vagy egy hatvane-
zer-millidrd éves €6 mimia illatdt nem kell feltédentil Neked prezentdinod...)

A Wihite Wolf ¢ég Mind's Eye Theatre termékeibdl ismerds lchet a mavér,
ami megintesak rendkivill hangulatos” tud lenni de ezt ényleg csak fanati-
kusoknak és elborult horrorrajongdknak javaslom, mivel a cikk clején emli-
tett chips-zabdlo tdrsasigot a horgd és vért kopkadd DM inkdbb csodilko-
zisra ingerelné, mintsem borzongdsra, azt hiszem. Mindig nagyon fontos,
hogy az ilyen hangulateremté dolgokndl gondoljunk jiékosaink lelkivili-
gdra is, Ha példdul hirom jitékos aszimds, &s allergids a fustre, akkor ne pro-
hiljuk meg a hdromszor hirom méteres szohdban bemutatni a wrpe fejede-
lem pipafistjének gomolygisit egy valddi pipaval, tovabhid ne adjunk olaj-
limpdst piromdnids bardwunk kezébe akkor se, ha ezt nem 6, hanem a karak-
tere kapta. Vigydzni kell arra is, hogy valéban hangulatot & ne rohogést idéz-
ziink ¢l6 leleményes aileteinkkel. Lehet, hogy egy megesonkitott jatékbaba
kiforditott fejjel és a hdwdra irt sdudni rdndkkal szerintem félelmetes, de elkép-
zelhetd hogy a jatékosok inkdbb rohejesnek tartjik. Ehhez persze az is hoz-
ziarlozik, hogy csak olyan jitékot jitsszunk, olyan emberekkel és olyan sti-
lusban, ahogyan azi meg is tudjuk csindlni, de mivel megigériem hogy nem
szerepjiték filozofidrdl lesz s206, ezért ezt a témat most lezirom.

Mintha emlitettem volna valami olyasmit az clején, hogy aunoszféra. At-
moszférit sokféleképpen lehet teremteni, akdr kilsd segédeszkoz nélkdl,
pusztin széhaszndlatunk, heszédiink manipuldldsdval is. Ha bizonyos hangu-
latteremtd szavakat gyakrabban haszndlunk (elsésorban a lovecrafti horror-
hoz, de mdsha is adaptalhatd), vagy felvessziik az NPC-k hanghordozisit, ne-
adjisten testtantdsdt is, az ismét jo hatdssal lehet a mese hangulatira. Persze az
atmoszférateremtéshez is vannak nagyszerd segédeszkdzok. Ahol csak meg-
oldhatd, javaslom valamilyen hittérzene haszndlatdt (persze nem Rage Against
The Machine-re gondoltam, biar Werewolfthoz vagy egyéh Gothic Punkhoz az
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ezért én nem vagyok hive a
jaick kozheni evésnck-ivisnak, sajnos azonban az ember tigy van kitalilva,
hogy ennie kell (tesztelési biba lebel; taldn majd a kovetkezd kiaddsban...
[szerk.)). Hogy a problémit megoldjuk, viszonylag logikus helyeken, egy-egy
jatckfejezet végén, vagy egy kocsmai ejtGzés alatt, ehetiink egy pihendt jack
kazhen, ahol mindenki megtomheti a fejét. (Oriental kalandban nem muszi;
pilcikdval enni, bir kétségtelentl érdekes lenne...)

Végezetil még egy érdekes felvetésem van, ez pedig a csata. Nyilvinvalé-
an a szerepjitékok nagy részének egyik fontos mozgatdrugdja ez, s mivel az
esetek tobbségében nem wbb szabdlyok dlal irdnyitott kockadobdldsnal,
czért gyakran hazavighatja a hangulatot egy-egy, a DM dltal rosszul vezetett
csihi-pubi. Azt hiszem, azt nem kell részleteznem, hogy mi szimit kizokken-
16nek egy szépen, hangulatosra megtervezett kalandban (jé, ott van el6ued,
igen, dobjdl, hanyas AC, nincs meg, te hinyndl jossz, j6 dobjil, hanyas AC,
jo megvan, dobjil sehzést sth.). Sajnos alapvetéen ezek a dolgok egy szerep-
jack szahilyrendszerben kikerilhetetlenek (vannak kivételek), ezért a mi fel-
adatunk, hogy izgalmasabhd tegyiik. Ha valaki beleiit valakibe, a mesél az
osszes piszkos fantdzidjit dsszeszedve irja le a wnént effekiet (akar anatémi-
ai pontossdggal is), ugyanigy a varizslatokndl és a sikertelen akcidkndl is.
Mint feljebb valahol emlitettem, az dlomfiguris madszer bevezeése is igen
hasznos lehet, viszont fontos, hogy a csata ne veszitse ¢l a hossza leirisok
miatt izgalmas és gyors menetét.

Hit igen. Elég sok ijeszid ¢és kevéshé jjeszio oiletet felvizoltam i, min-
denki vilogasson kedvére. Amikor a csapat nyakig gyertyaviaszban, erdeljes
gyomorgoresokkel (pedig a varizsloé azt mondia hogy nincs mellékhatdsa!),
VEnol” pettyezve elhagyja a jatékasztalt, dsszepakolja a cuccait és hazamegy,
a meséld elégedetten hatraddl, végignéz a rendetlenségen, a falba operdlt
nyivesszOkon, a ritudlisan elégetett voodoo baba maradvinyain, a szerteszét
heverd, goblinokidl zsikminyolt patkiny-pizza darabkikon, aztin erejét
vesztett migusként lerogy a sz¢krdl, és a f6ldon fekve mir a kovetkezd mo-
kit tervezi. Ha birkinck barmi kivetni, vagy hozzifdznival6ja van a fent em-
litettekhez, egyetért, nem ért egyet, jobb otlete van, vagy nem is érdekli, az
irjon nyugodian levelet, kivancesi vagyok, Ti hogy lagitok ezt.

Nosferaiu



Hello Mindenkinek! Ismét itt van Mackd bicsi. Most tar-
tozkodtam bizonyos kényes (intim) témdktdl, ezért re-
mélhetd, hogy amit majd olvasol, az teljesen ugyanaz,
mint amit én begépeltem. legfeliehb a gépelési hibak
vannak kicenzhrizva. Mint az a KLUB részben lithato,
megtaldltam néhdny régebbi levelet is. Nu, akkor kezd-
jik!

Kirilyerdei Fantasy Klub

Bp. XXI. Szent Istvdn Gt 230.

Rideg Sindor Mdveladési és 16jdsagi Hiaz
Kéthetente csiitortokon 16 6ratol

Féleg AD&D

Megkozelithetd: 52-es husszal

Fekete Ling Fantasy & Szerepjaték Klub

Hegedds Szilard 4030 Debrecen,

Mikepéresi Gt 45/A 1V/4.

Jarckok: MERP, M.A.G.U.S., esetleg AD&D, STAR WARS
Hely: lakdson v. Kossuth Egyctemen.

Jackal Priests RPG Klub

Nagy Levente, 4027 Debrecen

Faredi t 71/8 1X/38.

Tel: (52)320-454

Jatékok: AD&D/Dark Sun, Forgotten Realms; C.O.C,;
STAR WARS

1d6: hévégdken, sziinetekben

Kalandférgek

Zalalovoi MavelGdési Hiaz
Zalalové, Szabadsig tér 2. 8999
Tel: (92)371-004

Szabadsag Vandorai

Németh Roland,

7500 Nagyatid, Hunyadi u. 6/8 111/10.
1d6: Egész héten: 11—16h

»Mecseki Tapbrigad” TF klub

Pécs, Szivirviny gyerekhiz

IdGpont: kéthetenként szombaton 9-12 6rdig.

ErdeklGdni: (72) 332-439 (Bicskby Barnabds),
(72) 465-175 (Liszld Zoltin).

JTiszielt és nagyrahivatott Maci! A szeptemberi szim me-
rd negativ kisugdrzas. Szétdu felsotestd hullajeloltek,
versek a haldlrol... Az djsig és a magyar szerepjitck tir-
sadalom azon az dton jir, melyet Adeptus lincltirészes
horrornak nevez. (sikoly:). Csindljatok mdr valamit!! J6
munkit és jo sort: Kerck Andor, Biborhold fanatikus” A
fenti idézet egy postai levlap hituljin volt olvashaté. Mi-
vel a posta clfelejtette lebélyegezni (amiért is 1 db, egy
forintos hélyeg nyerhetd ki beldle ledztatds dltal), nem
tudom megillapitani, hogy Andor csak most szinta ¢l
magit az frisra, vagy pedig a Biborhold barokratikus dt-
vesztdjchen tévelygett ennyit a felhivis. Egyszer mdr
megkritiziltak minket a novellik negativ hangvétele mi-
att. Akkor erbtelies pozitiv kisugirzisha kezdtink, ami
Ggy litszik, jelentdsen mérséklGdatt az elmilt két évben.

14

Az a hizonyos szeptemberi vers akir a Kerepesi temeté
tavaszi kidrusitdsi katalégusdban is elment volna. {gé-
rem, hogy ezentdl legalibh annyi pozitivumot logok su-
garozni, hogy legalibh a hid megmaradjon. (A [iatalok,
¢és a Cavintonosok kedvéért: Kelly hései) Egy misik
BH-HT-Dallas rajong®, Drozdik Béla levele: Mivel na-
gyon szeretem, ahogy a kritikikat semlegesited, azént
most csak Ggy irok lelesemigaz torténeteket a BH-rdl (ja
mir lehet, hogy Holdtélte?). Nem tudom, hogy 4 BH mi-
ért foglalkozik 6si szerepjitékokkal, és miért nem ir a
Macho women with guns szerepjitékrol. Végre egy iga-
zin kidolgozott vildg, csupa szépség. Bir ebhal is kima-
radt a soroskorsdval valo futds, bukfencezés... Az ARMA-
GEDDON pedig teliesen a MERP koppintdsa, pedig
cgyaltalin nem is hasonlit hozzd, és nagyon kezdetleges
a rendszer, de azért elsé probalok lenni, aki megveszi,
és virdgot kild a szerzének... Szeretném megkérdezni,
hogy régehbi szimokat meg lehet-¢ rendelni, ugyanis l-
landdan kolesonkérnek néhinyat, és egyre kevesebh jén
vissza. Lehet, hogy tetszik nekik? Vagy clégetik? Nem
gondoltatok egy olyan jiték létrehozisira, ahol csak sor-
imddo medvékkel lehetne jitszani. Lebetnének barna,
grizli, sth. medvek, akik kilonbizo sordket szeretnek.
Ha valamelyik mégsem szeretné a sort, az gy(jthetne so-
risdobozokat, vagy lehetne sorcimke szakértd." Az a
baj, hogy nem az igazi akkor leugdzni valakit, ha az di-
rekt azért rta a levelét. Az ember nem rig bele abba, aki
dirket odatarja a s.... [ezt itt Maci maga cenziirizta, nem
mil, legfeljehb ha rossz kedve van, esetleg vasalt bakan-
csa. Ami a MWWG szerepjatékot illeti, azért nem frunk
rola, mert nem ériink rd. Mindenki a jatck Live verzidjit
probilgatja. (Aki nem ismeri a jitékot, az nézze meg sz0-
tirhan a women sz0t, és képzettdrsitsa a Béla dltal hasz-
ndlt csupa szépség kifejezéssel.) Bir gondolom neked
¢lég lenne olvasni r6la. Az ARMAGEDDONROL eddig
még senki nem vette észre, hogy a Tolkien-i vilig dtdol-
gozdsa. Gratuldlok! Volt olyan hutuska olvasonk, aki a
Total Recall vildgihoz hasonlftotta, volt aki a cyberpunk-
hoz, de te ritapintottdl a lényegre. Bir szerintem a
MERP-pel vald hasonlésig ki log meriilni abban, hogy
mind a két konyv papirra van nyomtatva, és egyesével
vannak sorszimozva az oldalak. A megrendelés viszont
okos kérdés volt. Minden eddig megjelent szimot meg
lehet rendelni a Biborhold Budapest Kit. ¢imén. (1072
Bp. Nagydiofa u. 5) Arak: 1993. 7. szmig 50 Ft, 1993. 8.
szamtol 1993. 12. szimig 60 Ft, onnantdl 120 Ft. Mcgren-
delés mddja: rozsaszin csekken kell hekiildeni a pénzt,
a hiwljira frva a megrendelt szimokat. Az elsé szam az
1992/decemberi volt.

Sokan kérdezéskodnek, hogy a Holdbizishan lehet-¢
utinvéttel rendelni. Sajnos jelen pillanathan még nem,
hir nagyon tivlati terveink kozot szerepel a dolog.
Hogy mikor indul be, azt az \jsighdl idejéhen meg fog-
jitok tudni.

A troll a fidval az dllatkerben sétil.

— Papa az ott 4 nydl?

- Nem liam, az a zsirdl!

Mire a kolyok dmulva: — De nagy nydl!

~ Hogy hivjdk a termindtor combjit?
- Gépsonka.

A két rovat helyszike miatt kerilt dssze, mert igy csak
egyszer kell lefrnom, hogy a VITA rész térnyerése miatt
ebben a hénapban a fent emlitett rovatok sziinetelnek.

Reszegi Liszlé megunva a vita pangdsit, sajit émt ve-
tett fel: Milyen a jo szerepjiték, és a jo szerepjitékos?
Van-¢ rossz szerepjaték? Lassuk a véleményét! Mir a ha-
rataimmal is beszélgettink errdl, és arra a megallapitds-
ra jutottunk, hogy rossz szerepjiték nem létezik, ha van
megleleld meséld, és természetesen megleleld jatéko-
sok, mert mind 2 ketté egylormin fontos! Hogy ki a
megfeleld? Szindékosan nem haszndlom 4 j6 vagy rossz
jelzot, mert a helyzet nem ilyen egyszerG, és mindig at-
tol ligg, kinck a szemszogéhdl nézzik. A mesélonek
tudlnia kell, mire van igényiik 4 jitékosoknak, milyen el-
virdsokat timasztanak vele szemben, és neki ezeknek az
clvirisoknak — a jitékegyensily figyelembevételével -
meg kell felelnie! Csak igy teljesiilhet a szerepjatékok
alapvetd célja, miszerint mindenkinek jol kell szorakoz-
nia. Az, hogy ezek az elvirisok milyen jatékstilus felé
orientdlddnak, az tulajdonképpen teljesen mindegy, ha a
jatekosok ¢lvezik, ¢s jol szérakoznak. Ebhél a szempont-
1ol azt kell mondjam, hogy a mes¢ld ald van rendelve a
jatékosoknak. Igen dm, de a szerpjdték célja, hogy MIN-
DENKI jol szorakozzon, és ehbe u jitékvezetd is heletar-
tozik. Ha a DM olyat szeretne mesélni, ami inkdbb ész-
jiték, ¢és sok lehetdség van a jellemjitékra, de a jitcko-
sok inkdbh a harcot részesitik eldnyben, akkor nem kell
Wisd, vagd” szintre lealacsonyitani a torténetet. llyenkor
4 legegyszerhb feldlni, és azt monduni: ,Gyerekek ke-
ressetek egy olyan meséldt, aki jobhan megfelel az igé-
nyeiteknek.” Most térjiink 4t a jatékosokra. A legtobh ji-
tékossal az a haj, hogy szimokban gondolkodik. Mit ér-
tek ez alat? Azt, hogy nem tudnak elvonatkoztatni, mert
nem azt a személyiséget litik meg a karakterlaphan
amit szimbolizdl, hanem azt, hogy: ,van két 18-us, meg
egy 17-es wlajdonsigom” vagy de jo, mdr csak 200 pont
kell a szintlépéshez”. Nem tdom, értitek-¢, hogy mire
gondolok. A karakterlap csak eszkoz a szerepjitszishoz,
¢és annak meghatdrozoja. A karakterlap nem jitszhat 4 ja-
tékos helyett, azt neki kell megtennit Az, hogy odalirkant
néhdny szGt a karakter jellemérdl, mindaddig csak leirt
sz0 marad, amig nem igyekszik ezt a jdtékban tirsaival
éreztetni. Arra meg mdr gondolni sem merek, hogy a
mesélé unszoldsa nélkil eltorénetet, vagy egyéh jel-
lemvondsokat dolgozzon ki magdnak. Jomagam példiul
soha nem azzal kezdem egy karakter megalkotisit, hogy
Grilt méjira elkezdem kidobni a tulajdonsigait, hanem
el6szor mindig elgondolkozom a karakter el6tonénetén,
jellemén, valamint azon hogy, hogyan fogom eljitszani
6t a jaékban..." ,Sajnos kénytelen vagyok megszakitani
a levelet, mivel ellogyott a ..."

Maci
A Lev. Rovat az IRODALMI ALROVAT Maci hejegyzett
védjegye! Misoldsa szigortan tilos.
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Egy Gj Ravenloft kiegészitdrdl lesz most s26. amely
a TSR egy érdekes otletének megfogalmazisa. Tu-
lajdonképpen arr6l van sz6, hogy AD&D szabi-
lyokkal jitszhatunk az ezernyoleszizas évek vé-
gén. Elég morbidul hangzik gondolom, kissé én is
kételkediem a dolog hitelességében arrdl nem is
heszélve, hogy hogy keriil Sherlock Holmes Ra-
venlofiba. Amikor a dobozt felbontottam nagyjibdl
vilaszt kaptam a kérdésemre. A viligkicgészito-
ként reklimozou dolognak ugyanis semmi koze a
Ravenlofiként ismert demiplane-hez, habdr egy do-
loghban megegyezik a keud, mindkeud témdja a
horror, a jitékosok szimdra borzadilyos ¢jszakikat
teremieni kivind DM-ck f6 mddszere. Megintesak
sajitos és szokatlan fogds, hogy — mint az a ¢cimbél
szakénok szamdra kiderlhetett — a vildg alaptoné-
nete Edgar Allan Poe egyik irisabdl szileteu, a
Voros halal maszkja” ¢imd alkotdshol.

Tehit a jiték nem akdrhol jiszadik, hanem egy
Gothic Farth-nck nevezett bolygén (nem hallottam
mir valahol egy chhez hasonl6 viligelnevezési...),
amelyet foldlakoként magam is meglehetGsen is-
merek. Tehdt képzeljiik el azt a viligot, amely az
1890-¢s évek kornyékén volt, Frankensteinnel,
Vlad Tepes alias Drakulival, Hastelmetszé Jackkel
és az dsszes 10bbi gazfickoval, akivel annakidején
az anyukik a kisgyerckeiket jjeszigeuck. A doboz-
hol clohinydsziam cgy 128 oldalas fokonyvet,
amely a wlajdonképpeni vildgleirds. Ez tartalmazza
a kasztok dalakitdsdt, az Gj fegyvercket, a migia
villozdsat, ataszioredéket, sth. Volt itt még hirom
darab harminckét oldalas kalandmodul, ebbél az
cgyik Hastelmetszd Jack torénetét adja eld, a mi-
sik Bram Stoker klasszikus Drakuldjit, a harmadik
pedig a fent emlitett Poe mavet dolgozza fel. Mind-
hirmat clolvastam, meglehetdsen jok, bir kivinesi
vagyok hogy mihez kezd a TSR, miutin megirjik a
Frankeinsten, Dr. Jekyll & Mr. Hyde és a 10bbi
klasszikus hés wnénetét. (Taldn Lovecrafihez nydl-

nak?) Aztdn persze van egy aranyos kis DM screen
is a fontos viltozdsok adatwival, és cegy poszier
(ami ugyanazt a képet dbrdzolja ami a doboz tete-
jén is van). Ami nagyon tetszelt, az egy igen stilu-
sos és hangulatos viligtérkép amely az ezernyole-
szdzkilencvenes évek dllapotdt tikrozi.

Vesézziik ki a viligleirdst. A konyvet wbbek ko-
zOlt Poe és Stoker idézetek kisérik végig, a szoveg
olykor egész furcsa dsszefiiggéshen all az idézetel.
Halomszimra kapjuk benne az informiciokat a
korrdl, és egy bevezeld wriénetet is elolvashatunk,
amiben kideril mi koze Ravenloftnak a Foldhoz.
Gyakorlatilag ugyanis cgy misztikus hatalom, a Vo-
ris Haldl, az egyiptomi kirdlyok dta (a konyv sze-
rint ¢z a mdgia virigzdsinak kora) ugyandgy fi-
gyeli a gonosz eseményeket a Foldon, mint Raven-
loftban a Sotét Urak. Tok jo, bir kivinesi vagyok
szegény Poe bicsi mit szélna chhez az — vélemé-
nyem szerint kissé kommersz — Gtlethez, mindene-
setre menjiink bele a jitékba! A magia, mint olyan,
kisebb-nagyobb  vilioztatdsokkal ugyanaz, mint
ahogyan az a PHB-ben le van frva. Bir a viltozta-
tisok inkdbb nagyok, mint kicsik, egy csomd va-
rizslat egyszerden nem Iétezik (pl. magic missile)
egy csomd meg gyengéhb, vagy misképp miko-
dik. Alapvetd koncepcid a vardzslatok megvilioz-
tatdsdban, hogy illeszkedjenck a Foldon a mdgidrol
kialakitow misztikus képhez: a vardzslatoknak ke-
véshe Fithatd a hatdsa (pl. a magic mouth nem -
szik, csak hallatszik) és kevésbé brutdlisak. Ugyan-
gy meg van kilonhozietve papi és varizsloi mid-
gia, csak it boszorkdnyoknak és misztikusoknak
hivjak 6ket. Ha valaki olvason Lovecrafiet, az el
tudja talin képzelni, hogy hogy megy a vardzsla-
tok keresgélése a tizenkilencedik szizadban. (5z6-
val ez sem egy il Gj ouet.) A négy alapkasztbdl
mdr kettdt emlitettem is, marad még az tizletember
(tradesman) ¢és a katona (soldier). Talin nem ne-
héz kitaldlni, hogy melyik melyiknek a megfeleld-
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je. Hogy ne alakuljon ki egy olyan szerencséileniil
kowou kaszirendszer mint az AD&D alapszabilyai-
ban, ezért itt ezek a kasztok tigabb értelemben ér-
tenddk, tehdt ha detektivet, pszicholdgust vagy (j-
sdgirdt jatszunk az példiul mind az Gzletember ka-
tegdridba tartozik (mennyivel szerenesésebb, mi?).
Ezek konnyebb kialakitdsiban egy csomé elére-
gydrtott karakter kit segithet. Sok helyet kapott a
technolégia dwitele egy fantasyre kitaldll szabdly-
rendszerbe, 16fegyverek (végre megnézheted men-
nyit schez egy puska...), robbandszerck, sth. A
technika - elsosorban most a fegyverekre és a harc
viltozisaira gondolok — majdnem tiz oldalon ke-
resztdl kerdl bemutatdsra (FE16. hogy igy ebbdl is
linctlirészes ¢és vadiszpuskds zombivadiszatok
lesznek...). Az igen gondosan dtdolgozout szakérte-
lemrendszer (proficiencies) is fontos helyet kapou,
egy csomd dolgot (1olvaj wlajdonsigok pl.) mdr dt-
hoztak ide, és egyenld fontossigiak az egyes sza-
kértelmek. Figyelembe véve, hogy it egy — na
most mihez képest is? — normdl viligrél van sz6,
ligy vettem észre, hogy itt nem hemzsegnek a ti-
zennyolcas wlajdonsigok, persze vannak kivételek
(Vlad Tepes karakterlapja példaul clég szép telje-
sitmény volt a TSR-6L...). Egyébként ez a szabily-
konyv legnagyobbrészt azu tdrgyalja, hogy mi az
ami kiilonbozik és mi az ami megegyezik a normil
AD&D-vel. A korabeli hangulat megteremtésére is
kapunk jo adag segédletet, az atlasz végigugril a
korszak jelentés virosain, tdjain, szerencsére a 1or-
ténelmi tények ¢és a misztikus tanok gondosan ¢l-
vilasziva kaptak helyet. (Viszont dgy ldtszik a ké-
szitbknek  Budapest nem volt clég  misztikus
hely...) Talilhatunk egy korabeli drlisidt is amelyen
dollirban feltinteten énékek vannak (lyet is lat-
tam mdr valahol, ha jol emlékszem, na mindegy...).
Mivel lelkes Poe és ugyanakkor lelkes Ravenloft
rajongd vagyok ezért megvettem ezt a dobozkit és
alapjiban véve nem bintam meg. Ugyan, amikor
meglittam leirva Moriarty professzor statisziikdit,
akkor kissé a szivemhez kaptam, (nem tudam,
hogy varizslo-pap-barbir-boszorkiny-illizionista
¢és csak magikus fegyverrel lehet megliini) de az
ember egy id6 utin hozzaszokik az ilyesmihez. Vé-
leményem szerint Poe viligdt - csakidgy mint Lo-
vecraftét — nem igazin lehet szabalykonyvekbe -
morileni, de ez nem azt jelenti, hogy nem is kell
probilkozni vele. Erdekesnek és izgalmasnak tald-
lom ezt a viligot, és mivel az AD&D szabdlyrend-
szerét mir Okéletesen megszoktam, ezért szi-
momra egyszerdbb czzel a dobozzal mesélni a
nem-fantasy gétikus oriéneteket, mint mondjuk a
Call of Cthulhu szabilyrendszerével. Mindenkép-
pen ajinlom minden olyan horrorrajongdnak, aki
nem jitszik a Call of Cthulhuval! (Azért persze a
White Wolf jatékokat nem potolja...)

Nosfery
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»Ranlon ha hareolt, fény doete,
Qlbol § jdrt, ot jart a fény.
Glment a leggdtétebb helpekre,
S a fennt kardjdval ggbeta 836t
Ranlon kezében a kard ba villant,
Rettegoe menekiilt a hém,
Ranlon a harchdl odem hatralt,
Mert Ranlon maga volt a fény.”
— Qianlon regéje,
tiinde teubabdiir dala

+26pd fe a ldncot!
€8 Rand-logh segit!

&8 Rand-logh segit!
Ha a therait iitdd,
Rand-logh kardjdval

Sokan kétlik, hogy az 6si regékbdl nyerhetlink tonénelmi ényeket. Ne-
kem azonban mds a véleményem. Az alapos tanulminyozis és gondos ku-
tatomunka igenis meghozhatja véleményét. Sok regét gyGjtottem oOssze az
évek sorin, kevés van koztiik, amelyik olyan érdekes lenne, mint Ranloné.
(A tovibbiakban a hés tinde nevét hasznilom, mivel talin ez a legponto-
sabb forrds, ami rendelkezéstinkre 4ll.) Szinte minden faj regéiben taldltam
egy hést, kinek neve R-rel kezdGdik (bir a szélszerzetek L'ranlanna néven
ismerik, az obszidemberek pedig sajit nyelviikon borzasziéan hosszi és ki-
vehetetlen nevet adtak neki), és tettei sok hasonlosigot mutatnak. A legen-
dik sokban eltérnek, a tindéknél Ranlon a Rémek ellen harcolt, nem sok-
kal a Csapds el6tt. Az orkokndl szabadsigharcos, aki a theraiak ellen har-
colt és szamtalan orkot kiszabaditott. A trollok regéiben hatalmas harcos,
aki minden portyirél dis zsikmdnnyal ért vissza (bir az 6 legendiik is szt
ejtenek arrdl, hogy gydzelmet aratott egy Rém felett). A szélszerzeteknél
tigyes tolvaj és rabld, aki a theraiaktdl lopott és a szegényeknek adomd-
nyozta a zsikmdnyt (érdekesség, hogy egyes dalok szerint a Védelem és
Talélés Ritusait is tobbszor elrabolta, és szegény falvaknak adomdnyozta).
A vskrangok természetesen egy pirbajhdsrél énekelnek, aki még Rémek-
nek is a szemébe kacagott (egyes tuddsok szerint, viszonylag kevés Rém-
nek van csuk szeme, de szerintem a fenti képet atvitt értelemben kell értel-
mezni). Az embereknél Ranlon therai volt, aki beldtva birodalom gonoszsi-
gdt, Barsaive népeinek segitségére kelt. Az obszidemberek regéirGl keveset
tudunk, de egy vindor kereskeddtdl hallottam, hogy 6k is beszélnek egy
hasonlé hosrol. Nilunk, trpoknél csak a Csapds sagdjiban van szé Ran-
lonrdl, megemlitésre keriil, mint a nagy hésok egyike, akik a Csapds eléu
tobb Rémmel is végeziek, a saga killon hang-
silyozza, hogy kardjinak kilonleges
ereje volt. Erdekes, hogy minden faj a sa-
jat népébdl valénak tekinti a hdst, bir
egy frissen nyilt kaerbdl érkezett egy em-
ber, aki elmondott nekem egy tonénetet,
ebben Ranlon tiinde volt...”

- Mordec, a throali nagykényutdr

irnoka

Az alibbiakban Barsaive egyik le-
gendijarol, Ranlonrdl lesz
sz6. Elsoként a va-
losdgot olvashatja a
jatékmester a
nagy hésrol,
majd legen-
dis  kardji-
nak leirdsa
kovetkezik.

Ahard a s3abadgdgot!

»Lecgap a brong,
Rbhandrahngson pengéje.
Rikolt a3 ellen,
Rbanbdrahngson ellene.
Soden ér véget,
Nbandrahngson harca.
O a legnagyobb His,

A mi kldnunk hige.”

~ % Ggjdro kidn cgyik hisi

s

barcolss
— Orh barei indul

Ezek utdn azokrdl lesz sz6, akik ezt a kardot keresik. A mesélo nyugodian
megviltoztathat barmit az alibbi adatok kozil (jo is ha megteszi, igy a
Holdwliét szorgalmasan olvasgaté jitékosokat is érhetik meglepetések).
Fontos, hogy hdseink ne tudjik a valésigot Ranlonrdl, minden kis informa-
cidért meg kelljen dolgozniuk. Szindékosan nem irtuk le, hogy hol talil-
haté Ranlon kardja, ez teljesen a jatékmesterre van hizva, lehet egy elha-
gyott kaerben vagy fellegvirban, lehet a therai helytartd kincses kamriji-
ban, vagy egy Rém birtokdban is. Jobbnak tartom, ha a karakterek aktivan
keresik a kardot, nem pedig véletlendl talilnak rd. Ha kutatnak utina, sok
rivilisuk lesz. Természetesen a felsoroltak kozil barki megbizhatja oket,
hogy keressék meg Ranlon kardjit.

Ranlon torténete

——

Ranlon tiinde volt, aki a Csapis elétt 170 évvel sziletett. Misodik fig volt
egy therai nemes csalidban. Sziilei fiatalon elkildiék Parlainth-be, hogy a
helytarté mellett tanuljon. Itt igazi therai fénylizo életet élt, mdgidt és kard-
forgatast tanult, kideriilt, hogy az utébbiban kiilonleges tehetsége van, El-
vezte az Osszes luxust, amit a Barsaive népeibdl kisajtolt adék nyijtottak a
theraiaknak. Nem is
hagyta el Parlainth-
et, mivel mélysége-
sen  megvetette  a
barsaive-i barbiro-
kat, az uta-
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zas koriilményeit pedig kényelmetlennek és primitivaek tartotta. A Csapds
elétt 100 évvel a theraiak elkezdiék drulni a Védelem és Tulélés Ritusait. A
helytartd Ranlont is megkérte, hogy kisérie el az egyik csapatot, ami Barsa-
ive-szerte drulta az életet jelentd ceremdnidkat. Ranlon nem volt boldog az
otlettdl. de nem tehetett mist, a parancsnak engedelmeskednie kellett. Az
Gt sorin eljutottak Throalba és Vivane-ba, végighajoztak a Kigy6 fo-
ly6n. Ekozben Ranlon egyre tobbféle néppel ismerkedett meg, egyre
jobban megharitkozot kultirijukkal. Végiil, mikor egy szegény em-
ber-falu nem tdta kifizetni a Ritusok drdt, Ranlon karddal kényszeri-
tette a therai csoport vezetGjét, hogy adja t azokat. Ekkor természete-

sen menekiilnie kellett, mivel a theraiak biinozonek mindsiteuék. A
Kigyo foly6 tskrangjai adtak neki menedéket. Sokat segitett nekik a |
therai hajok elleni timadasaikban. Egy ilyen timadis sordn talilt egy
szép bronzkardot az egyik therai nemesnél. Nem tudta. mi tetszik neki
annyira a kardban, de ez volt az egyetlen tdrgy, amit az egyébként bo-
séges zsakmdnybol magdnak kért. Pir honappal a fegyver
megszerzése utin egy tinde falu kért segitséget a

Uskrangoktdl, a theraink megfizethetetlenil magas

drat kértek a Ritusokért, a vének tandcsa inkdbb tgy

dontat, hogy minden pénziikbdl zsoldosokat bérel-

nek. és fgy probiljak meg megszerezni a theraiakt6l

a védelmeket. Ranlon elvillalta a Uskrang csapat ve-

zetését. A harc kemény volt, hisz obszidember

védte a therait, de végl sikertlt legyOzniiik dket. A

therai tigynok hintéjiban tizenot példanyt is talaltak

a Ritusokbal, ezeket Ranlon szétosztotta a kornyezod |
falvak kozot. Hire ment, hogy 6 elég bitor ahhoz, hogy szembe-
szillion az elnyomokkal, ezért sokan keresték meg, hogy csatla-
kozninak a j6 célén vivott harcihoz. gy alakult ki Ranlon csapa-

ta. az eredeti tirsai koziil két Uskrang vele maradt, de torpok, em-
herek, tindék s6t még egy szélszerzet és egy obszidember is
mellé dlltak. Osszesen két tucat fegyvertirsa volt. Eudl fogva a Ri-
tusok drusainak fosztogatdsa volt 6 célja, titkon I1. Valurus kirdly

is segitette. A theraiak tohbszor probiltik elkapni, de vagy le-
gyozte az ellene kildot katondkat, vagy kibidjt a karmuk kozil.
Ranlon feloszlatta a csapatdt, mert egyre nagyobb veszteségeket
szenvedtek &s tudta. hogy elobb vagy utdbh akkora sereg jon el-
leniik, amivel szemben nem lesz esélyiik, egyediil azonban Ggy

el tud tinni, hogy sereggel nem talilhatnak ra. A theraiak végil
vérdijat tdiztek ki a fejére. Ekkor kezdte el tildozni Unn Bjorgson,

a troll fejvaddsz. A troll mindenhol Ranlon nyomiban jint, de az
mindig elszokott eldle. Kozben a tiinde tobb therai karavint egye-

diidl kifosztott és szamtalan rabszolgdt kiszabaditott. Ekkor Unn Gj
technikihoz folyamodott, nem probilta meg elkapni Ranlont, ha-

nem azokkal végzett, akiknek a hés segitett. Mikor ezt Ranlon
megtudta, szembeszillt vele. A csata fél napig tartott, és mindket-

ten szimtalan sebbdl vérezve a foldre rogytak a végén. Egy fiatal

ork liny, aki felismerte Ranlont, bekotozte a sebeit és megmen-
tette. Unnt viszont sorsdra hagyta. Azonban Unn sem halt meg: az
egyik elsé Rém, aki Barsaive-re tette a libdt ritaldlt, betérkozot

az agydba, és felgyogyitotta. Hirom nappal azutin, hogy Ranlon
elhagyta az ork torzset, Unn egy kis tisztison timadt rd. Sokkal
erdsebb volt, mint eddig barmikor, de csodilatos médon Ranlon
kardja sirga fénnyel felizzott, és sokkal nagyobb sebeket ejtett raj-

ta, mint amit addig tapasztalt. Sikerlt legydznie a trollt, s éppen pi-
henni prébilt a harc utdn, amikor maga a Rém tmadt neki. Hosszu
ideig tartott a kiizdelem, de a kard segitett. Ekkor dobbent rd Ranlon,
hogy a Rémek megérkeziek Barsaive-re. Pir honappal késobb hallotta,
hogy Thera bezirkozott. A Csapasig hitralevé hisz évet a Rémek vadi-
szatival ©wlotte. Tobb mint negyven Rémet gyilkolt meg ez alatt az ido
alatt. Sokat segitett a kaerek épitdinek, sok borsot tort a theraiak orra ald.
Senki nem tudja mi lett vele, amikor eljott a Csapds. Egyes legendik sze-
rint egy kis kaerben hizta meg magit, misok Ggy tudjik Parlainth-tel
egytitt tint el, megint misok szerint kint maradt a vadonban, és tobb kaert
is megmentett kiviilrol a Rémekiol. Barmelyik viltozat is igaz, nem lehet
tudni hol fekszik a teste és hol van most a kardja.

Mivel Ranlon sorsa nem eldontot, a kard birhol lehet. Parlainth romjai
kozott (ajinlom a Parlainth kiegészitt), egy elhagyot kaerban, egy még
bezirt kaerban vagy birhol a pusztiban.
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Sos Ranlon kardja

A kard bronzbél késziilt, sokkal régebbi, mint Ranlon maga, szimtalan
hés viselte koribban, de most mar Ranlon mintazataval forrt egybe a
mintdja. A kard markolata gritfet formiz, mely karmdval markolja a
pengét. A tegyver €lén liwszik, hogy Gsi, de nem csorba sehol.
Maximum szal: 1
Varazsvédelem: 22

Szalszintek

1. szint Ar: 500
Kulcsismeret: A karakternek meg kell tudnia, hogy ez Ranlon kard-
Nem elég, ha csak Ranlon nevének csak egyik viltozatit ismeri
(Rand-logh, Rhandrahngson sth.).
Hatas: A kard +3-at ad a karakter Er6 fokozatihoz
sebzésnél.
2. szint Ar: 800
Hatas: A kard 2D10 korig a Eény (Light) varizslat-
nak megfelel fényt produkil. Ez a karakternek 1
pontnyi megerdlietést (strain) okoz.
3. szint Ar: 1300
Kulcsismeret: A karakternek meg kell tudnia,
hogy Ranlon tiinde és therai volt.
I.J Hatds: A karakter varizsvédelme +2-vel nd.
4.szint  Ar:2 100
Kulcsismeret: A karakternek meg kell tudnia, hogy Ranlon a
theraiak ellen harcolt.
Tett: A karakternek valamilyen médon meg kell akadilyoznia a
theraiak egy fontos tervét. A karakternek aktivan részt kell ven-
nie az akcidban. Ez a tett 10 000 legenda pontot ér.
Hatas: A kard +6-ot ad a karakter Er6 fokozatahoz sebzésnél.
5.szint  Ar: 3 400
Hatas: A karakter varizsvédelme +4-gyel né.
6. szint  Ar: 5 500
Kulcsismeret: A karakternek meg kell tudnia, hol és hogyan sze-
rezte Ranlon a kardot.
la\ Hatas: A karakternek a theraink mégidja ellen (olyan varizslatok
ellen, amit theraiak, vagy a theraiak érdekében harcolok monda-
L nak el) +7 vardzspincélja (mystic armor) lesz.

7.szint  Ar: 8 900
v Kulcsismeret: A karakternek meg kell ismernie Ranlon és Unn
3 torténetét.
i~ Hatas: A kard +10-et ad a karakter Eré fokozatihoz sebzésnél, és

+2 fokozatot a kozelharci fegyver (melee weapon) képességhez
(talent).

8.szint  Ar: 14 400

Tett: A karakternek egymagiban meg kell semmisitenie egy rém-
teremtmeényt (horror construct), ami erGsebb az egyszerd tete-
membernél (cadaver man). Ez a tett 15 000 legenda pontot ér.
Hatis: A kard 10 korig folytatja a harcot azutin is, hogy a karak-
ter mdr nem harcképes. A kard minden szemponthdl tigy viselke-
dik, mintha a karakter {itne vele (az 6 kezdeményezés, timadis
és sehzés fokozatait hasznilja), a kardot nem lehet megsebezni.

A kard csak az ellen az ellenfél ellen harcol, akit a karakter o,
/ amikor foldre keriilt. Ha ez az ellenfél meghal, vagy eltelik 10 kér,

a kard a karakter mellett a foldre esik.
9. szint Ar: 23 300

Kulcsismeret: A karakternek meg kell tudnia, melyik térzsbe tartozott

az ork ldny, aki megmentette Ranlon életét.

Hatas: A karakter 1 pontnyi megerdltetésért 30 méternyire eldobhatja a
kardot. Ehhez ugyantgy a kozelharci fegyver képességére kell dobnia, a
kard a dobids utin visszatér a kezébe.

10. szint Ar: 37 700

Tett: A karakternek egyediil meg kell 6lnie egy Rémet. Ez a tett 60 000
legenda pontot ér.

Hatas: A kard +12-t ad a karakter Er6 fokozatihoz sebzésnél, és +3 fo-
kozatot a kozelharci fegyver képességhez. Rémek ellen +5 varizs-, fizikai-
és szocidlis védelmet kap a karakter.




11. szint Ar: 61 000

Kulcsismeret: A karakternek meg kell tudnia, hogyan és hol halt meg
Ranlon.

Hatas: A kard +15-0t ad a karakter Er6 fokozatihoz sebzésnél, +2-t a ka-
rakter kezdeményezés fokozatihoz és +8-at a vardzspancéljihoz.

Akik a kardot keresik

—————
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Grunt

Grunt ork szabadsagharcos (freedom fighter, 1isd a Denizens of Earth-
dawn 1-ep), aki a nagy felszabadité Rand-logh nyomdokaiba szeretne lép-
ni. Mikézben mér 0bb therai rabszolgaszillitminyt kiszabaditott, keresi a
nagy ork hds kardjat. Az utébbi id6ben talilt némi bizonyitékot arrél, hogy
Rand-logh esetleg nem is ork volt, de ennek még nem ad hitelt.

Mordec

Mordec, a throali nagykonyvtar irnoka nagyon szeretné litni a kardot,
mivel véleménye szerint ez nagyban segitené kutatdsait. Sikerlt meggysz-
nie a kirdlyt, hogy 5 000 ezist jutalmat tGzzon ki annak, aki elhozza a
fegyvert Throalba.

Alveric

Fél éve érkezett a therai helytartéhoz, Kypros-hoz tandcsaddként Alve-
ric. A dolyfos therai szenvedélyes gyiijiGje a legendds tirgyaknak. Egy
kéme nemrég kozolte vele, hogy Throalban dfjat tdztek ki Ranlon
kardjira. Természetesen § is szeretné megszerezni magdnak a hires
fegyvert. Legjobb emberét, Loantelt, a szélszerzetet allitotta rd a
feladatra. Ha barki megszerzi a kardot, vagy csak pontosabb
informaciGja van réla, azt a kivilé therai kémhalézat rogion
tudatja Alveric-kel.

A sziirke alak

A sziirke alak val6jiban egy Rém, aki az emberek elke-
seredettségébdl és kétségbeesésébdl tiplilkozik. Felkel-
tette a figyelmér, hogy milyen sokan keresik Ranlon
kardjit. Ugy gondolja, ha sikeriilne megszereznie a
kardot, sok nagy ereji lényt sikeriilne magihoz
vonzania, akik elkeseredetten keresik a fegy-
vert. Amikor ezek a kozelébe jutnak é€s rajon-
nek, hogy soha nem lehet ovék a kard,
olyan kétségbeesés lesz Urrd rajtuk, ami
kivalo tiplilék neki. Kilon 6rom szd-
méira, ha a kard megszerzésével
kecsegtetve sikeril olyan tettek-
re rivennie Gket, amit egyéb-
ként sosem tennének
meg. Ha ezek nem az &
befolyisa alawt, hanem

18

onként teszik meg ezeket a dolgokat, az igazi inyencség. Taldn a sziirke
alak az, aki a legtobbet tudja Ranlonrdl és a kardidrSl. Eddig mar wwbbeket
a befolydsa ala vont, akik most neki segitenek. Ha a karakterek Ranlon
kardjat keresik, el6bb vagy utébb 6ssze fognak futni vele. ElGszor valészi-
nileg segitségiikre lesz az informicid, amit t6le kapnak (kezdetben akir in-
gyen is), késébb azonban egyre nagyobb drat kell fizetniiik érte. A Rém
rogton megprobilja majd megjelolni Gket.

UGY: 8 ERO: 8

ERZ: 21 AKA: 20

Kezdeményezés: 13

Tamadasok szama: 1

Tamadais: 10

Sebzés: 10

Varazslatok szama: 3

Varazslas: 25

Hatas: Lisd lent

Halal szint: 110

Seb hatir: 24

Eszméletvesztés szint: 92

Karma pont: 25

ALL: 21

KAR: 24
Fizikai védelem: 12
Varazsvédelem: 22
Szocialis védelem: 27
Pancél: 15
Varazspancél: 15
Leiités: 18
Felépiilés probak: 6
Harci mozgas: 20
Teljes mozgas: 40

Karma fokozat: 12

Képességek: Karma megrontis (Corrupt Karma) 12, Rém jel (Horror
Mark) 20, Karma dtadas (Karma Tap) 15, Varizslatok (Szellemidézs (Net-
hermancer) 6. kor), Gondolat féreg (Thought Worm) 12, Természetellenes
élet (Unnatural Life) 18

Legenda pont: 21 000

Felszerelés: Alkalmanként viltozé

Zsakmany: nincs

Leiras: A szirke alak ember (vagy tiinde, néha obszidember vagy torp)
formaban jelenik meg. Mindig sziirke kopenyt visel és mindig van valami-
Iyen hiba a testén (hat ujj a kezén, szem a tarkGjin stb.), ezt a hibit Erzé-
kelés probival lehet észrevenni (a célszimot a jatékmester hatirozza meg).
Nagyon meggy6z6 (lasd a Karizma fokozatdt) és meggyGz6erejét ki is hasz-
nilja. Harcban f6leg a szellemidézo varizslatokra timaszkodik, mivel fizi-
kai képességei szerények. A harcot mindig Karma megrontissal kezdi.
Akikkel kapcsolatba keril, azokat el6szor megjeloli, majd megprobilja
Oket kellemetlen, elveikkel ellentétes feladatokra ravenni. Els6ként termé-
szetes meggyGzoerejét hasznalja, csak ezutin alkalmazza a Gondolat férger.
Akik onként villaljik a feladatot, azokat Karma dtaddssal segiti. Van egy
szolgdja, egy tinde elementalista, aki szintén Ranlon kardjit kereste, de egy
kaer dtkutatdsa kozben meghalt. Ot Természetellenes élet képességével
visszahozta a vildgba.

Nadir Gargoyle
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1. A jiték célja a szérakozds, ez rid és a jaékosokra egyarint vonatkozik.

Nem jo a jiték, ha a jitckosok unatkoznak, zokogva horulnak az aszial- o e eun VSTAU w’,\,
ra, de akkor sem, ha neked unalmas vagy nytg a mesélés. 70 ALACTALAN  LHARGSITIATAS
2. Ne kivételezz! Ne kivételezz egy-egy jatékossal, s6t a nem-jitékos karak- LonvELEr €L, HOur 4

B TELEINEK  VELE !

[

terekkel sem.

3. Ne kényszeritsd rd az akarato-
dat a jitckosokra. Ha szerinted
egy vardzslonak hatalmas ko-
penyben és csticsos kalaphan
kell jirnia, de a jitékosod un- ]
dorodik ennek még a gondola-
ol is, engedd meg, hogy a
maga kedve szerint alakitsa a
karakterét.

4. Ha kell, csaljt Ha egy szerinted
keménynek tervezett csatit si-
keres dobdsokkal wil konnyen
intéznek el a karakterek, sziik-
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ség esetén madositsd a 7. A mesélonek nem kell mindenhez
szornyek timadds dobi- M .\aDE;\\Hﬁ‘éVT —HEJéLo értenie. Ha egy jitékosod jobban
sait. Eletpontjit, menté- VECLZETE . ért a vetitotikros [ézertechnika-
dobidsait. Ne vidd tilzds- hoz, mint te, hallgass a szavira.

ba a csaldst, ha il sok- 8. Ne legyenck irraciondlis momen-
szor vagy unfair, népsze- tumok a meséhen! A szornyek is
ritlen  meséld  leszel. gondolkodnak, esznek alszanak,
Ugyanez vonatkozik a —_— haszndljik képességeiket, vardzs-
helyszinekre is. tirgyaikat sth. Kicsit furcsa, ha
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. Ne légy: kiismerhetetd! Ne legyenck egysikiak a nem-jit¢kos karak- minden szorny a kineshalmain iil-
terek. Erdemes tartalékban tdrolni sok nem-jatékos karaktert, akiket dogélve virja évtizedekig, hogy a
sziikség esetén felhasznilhatsz,

Ne fé]j eltérni a leirt szabilyoktoll Ha valami teljesen irredlisan
hangzik, ne télj megviltoztatni a szabilyt, ilyenkor azonban mindig
dllapodj meg a jiékosokkal, hogy milyen dj megolddst alkalmaz-
tok. — o

hitor kalandozok agyoncsapjik.
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9. Ne szégyelj lopnil Szinte birmibol
ki lehet taldlni j6 torténetet. Persze
az sem hasznos, ha a jitékosok
régon  rijonnek, hogy melyik
konyvet vagy filmet jatsszik ¢ép-
pen el.

~—| 10. Olvasd szorgalmasan a Holdtoltét!
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WRAITH: THE OBLIVION

e szaladj a mamdhoz! Megmondiuk: ijeszié, Ezzel a kicsit nagyhangd, de a

rendszer ismeretében igaznak tiné szlogennel harangozta be a White Wolf

Storyteller-sorozatinak legdjabb agjt, a Wraith-t. A Mage nydjtotta pillanat-

nyi felidiilés utdn a kiadd visszastippedt az Gssoéiségbe, és forradalmi, he-
lyenként hatdrozottan sokkold, még a Vampire-is szelid klasszikussd lefokozé md-
vet alkotott. Tekintstink bele!

A vilag

A vildg elou pontosabban még tisztdzzuk az alcimeket, mert keveredésiik kicsit za-
vard lehet. A ¢imben szereplo ,Oblivion” a Feledés, amely — amint majd kiderdl -,
a kébor lelkek legnagyobb ellensége; a Face Death”, vagyis a Szembestlj a Halil-
lal” csak a jaték jelmondata, és annak is elég megiéveszié (a haldllal ugyanis nem
lehet  szembestlni”, legfeljebb egyszer, de akkor sem il megviligosité az éimény).
Anndl inkdbb a haldl utdni, vagy inkdbb haldlkozi élettel. A Wraith szerint ennek
szinhelye az Arnyckvildg, szerepléi pedig a Lidére néven ismert nyughatatlan szel-
lemek.

Az Arnyckvildg - a sorozat mis jitékaitél cltéréen ~ nem valamilyen alternativ
Féld, hanem 6ndll, bir a mi valésigunkhoz kapesolddd univerzum. Tekinthetjiik
viligunk ,negativiinak” is: bir foldrajzilag megegyezik vele, és sok helyen csak a
vékony Fityol vilasztja el t6liink, a mi Foéldink minden folyamata valéjiban a
visszijara fordul benne. Ahol ndlunk fejlédik, valtozik valami, ott az Arnyckvilag-
ban csak bomlis keletkezik. Ez az enyészet foldje, dllanddan rothadd, de soha szét
nem hullé fikkal, kopir folddel, 6rék félhomallyal. Egyes helyeken a két vildg ,it-
fedi” egymist, a Lidéreek itt duetszé drnyak formdjiban még lithatjik a halandékat,
jarhatnak virosaik utcdin, de csak a legkimertobb eréfeszitéssel adhatnak maguk-
rél Eletjelet (16bbek kozt ez az egyik nagy binatuk). Mashol az Arnyékvilig van tel-
jes erGsséggel” érvényben, az ilyen helyek adjik a Lidéreek tiszta terdileteit. Mélyen
a vilig szintje alatt (7 van a Labirintus, az alatt pedig a Semmi, a Feledés Birodal-
m.

Az Arnyékvilig kezdetben afféle diszdllshely volt: a foldi 1éthél kihullottk lelke-
it Khirén, a halotak dunutatdja fogadia itt, és elirinyitotta éket a mitikus Messzi
Partokra, mindegyiket a sajit wilviligara. Az emberi térténelem mintegy alulnézet-
ben” végigvonult a holtak birodalmin s, a kereszies hadjiratok idején pl. Khirén
seregének kelleu szétvilasztania a holtukban is egymist 6ldoklo keresziényeket és
muszlimokat. Apokaliptikus korunk kozeledtével kezdett meghomlani az egyen-
sily: egyre obb figgben maradt”, biindkkel vagy kotelességekkel terhelt 16lek ér-
keze, akik it is ragadiak; és a Semmi is egyre-mdsra djrakezdte timadisait. Ennck
cllensilyozisira hozta 1étre Khiaron a Hierarchidt, a Lidéreek dllamszervezetd,
amelybdl azdta természetesen gonosz diktatdira lett. Persze ez sem segitett, a kir-
hozat tovibbterjedt, az Arnyékviligot menetrendszerien végigsopérték a Maclstrom
nevid Semmi-viharok, végil pedig, a XX. szizad kozepének nagy puszwldsorgidji-
nak idején bekovetkezett az dsszeomlds. A Semmi kiszabadult, és teljesen dtformil-
ta a viligképet. Kharén maga egy alviligi szornnyel vivou csatdjiban elint.

A jelenkorra az Aryékvildg hirom nagy csoportra szakadt. Vannak egyrészt a Re-
negdtok, a Hicrarchia hatalmit megtagadéd partizin Lidéreek; vannak Hitetlenek,
akik a hivatalos dlldspont ellenében sajit Transzeendencia-elméletiiket erdltetik a
szellemléthdl valé kiszabaduldsra, és van a régi Hierarchia, amely az 6si birodalom,
Stygia eréforrdsaira és fellegvdraira timaszkodva valahogy még tartja magdt. Nincs
kormidnyzat, nincs Gumutatds, se védelem a Feledés szabadon tombolé teremumé-
nycivel szemben. A Lidéreek magukra utalva kiizdenek a kilsé és belsd tresség
cllen lelkitk megdrzéséén, s ha ez sikerdl, taldn a Transzcendencidén is.



A karakterek

A karakierkészités alapjait most nem részletezzik, mivel teljesen meg-
cgyeznek a obbi Storyteller jatékéval; akit érdekel, utdnanézhet a Ma-
ge vagy a Werewolf lefrisiban. Lissuk a Lidéreek kilonlegességeit.

A White Wolf-féle nemzetségek itt kimaradtak, kaptunk viszont he-
lyeutik egy halom (j, morbid meghatdrozdst: el@szor is a haldlunk
modjdt, idejét, helyét, Meghdndsainkat (vagyis milyen énékeket vesz-
tettiink el az éleuel egyin), a Kotelékeket (azokat az objektumokat,
amelyek a haland6 vildgban fontosakkd viltak szamunkra, ¢és most
nem engednek cl), é a Szenvedélyeket. Ez utébbiak igen fontosak: a
Lidéreek, lévén spiritudlis teremumények, szinte mindenre hasznilatos
¢érzelmi cnergidjukat, a Pdtoszt (pl. Akarateré vagy Kvintesszencia) csak
gy tudjik regenerdlni, ha vilasztont Szenvedélyeiket Gjra @élik vagy
mdsokban elGidézik. A Haragot vagy Félelmet haszndlé Lidére itt nyil-
vin elényben van mondjuk azzal szemben, akinek a Szeretet a Szen-
vedélye, de ennck még meglesz a hawladje.

Az cléélet-opeidk kozil az érdekesebhek: eddig ismeretlenck a Me-
moriam (2 hdtrahagyottak emlékezéséhdl wplilkozéd Patosz-forris), az
Ercklye (a haldlon wilra is magunkkal hozott személyes tirgyaink;
nagy éndkick, az Arnyékvilig ugyanis dllandé nyersanyaghidnnyal
kiizd), és a Lakhely: Ez egyfajta sajat kisérietkastély”, a halandok vili-
giba alégo épilet, ahol kénnyebben manipuldlhatunk magidval.

A karakterek terén a Wraith legeredetibb vondsa viszont a jitékos
Jketévilaszidsa”. A Lidéreek (6 ellensége ugyanis beldl van, nem mds,
mint a lélek haldl utdn 6ndllé életre kelt sorét megfelelje. Ezt a meg-
clevenedett rossz szellemet hivigk Arnyéknak. Minden wdatos 1élek-
nck, tehdt minden karakternck van gy, egymds Arnyckail pedig a ji-
¢kosok maguk alakitjak! ,

Az Arnyék

Az Arnyék mindaz, ami az életben éntudatatlanul, elnyomott Hsz10nok,
sOé, destruktiv hajlamok formdjiban felhalmozddott a test bhortonéhe
zdrva. A haldlba valé dunenettel ez a korlit leddl, az 6sztonok hatdro-
zott formdt oltenek, ontudatra kelnek, és a Lidérenck mdris megvan a
személyreszabot, mindentudd, perverz cllensége. Ez az Arnyck. Tulaj-
donképpen a Semmi egy darabja, amely csak a I¢lek elpusztitasival tér-
het vissza az anyasotéiségbe. Amint mdr emlitettik, a Wraith-ben min-
den jitékos két karakterrel jatszik: sajit karakterének tudatos felével, a
Pszichével, és mdsvalaki Arnyékival. Fz igy clsére

szornyid duckinthetetlennek inik, de wdnunk kell,

hogy az Arnyék — amennyiben normdlisan jdtszunk —

csak ritka alkalmakkor, és akkor is ¢sak rovid idére

kerill a felszinre. Gaddstalanabb jitékosok visszaél-

hetnek a kezikre adott Arnyékokkal, de ne feledjiik,

mindenkinek van egy...

Minden Arnyck dndlléan kidolgozot, részletes (a

gazda-jitékos clou persze ismeretlen) karakter, sajat
személyiséggel, sotét szenveddlyekkel (ezek a Pszic-
hé visszaforditottjai), és csiabito kisértés-fegyvertdrral,
Ggynevezett Tovisekkel. Fé tulajdonsiguk a Dih
(Angst); ez a Psziché Akaraterejéhez hasonld, de az-
zal ellentéthen a karakter kudarcaival, megszégyeni-
léseivel lehet novelgetni. Ha elég sok osszejon beld-
le, végleg clpusztithatja a lélek wdatos felét.

/ / L]
Harc es magia
Az alaprendszert ¢és a harcot most ejijik (okok fen-

tebb). Utébbirdl azért annyit mondanunk kell, hogy
a Lidéreek, 1évén anyagtalanok, sima harchan szinte

legy6zhetetlenek; csak sajdt fajtdjuk okle, és a vardzslaok, varizstegy-
verek fognak rajtuk.

A migia mdr riszolgdl némi részletezésre. No nem a rendszere (szo-
kisos, merev szintekre osztott ,iskoldk™), hanem a benne rejld otletek
miatt: nagyszertien visszaadja a sirontdli vardzstds korrupt, hithorzon-
gaté hangulatdt.

Tizennégy migikus irdnyzat, dgynevezeu Céh létezik; gyakorloik
ugyanis a kozépkori idGkben még céhekbe wmérilick. Néhiny az ér-
dekesebbek kozil: az Argos, amely eredetileg Khiron nagy hatalma
Révészeinek tudomdnya volt, a Semmi-viharok lekiizdésében segit, a
Megtisztitds (Castigate) az Amyék elleni harchan, Jéslis (Fatatism) a
jovo eldrelitdsiban, a Fantazma (Phantasm) pedig a halandok dlmai-
nak manipuldlisiban. A félelmetes szellem-megszillishoz” két iskola,
a Megszillds (Inbabit) és a Bibjitck (Puppetry) van; az elsé hasznila-
tival a Lidére tirgyak, a mdsodikkal emberek béréhe bajhat (ez egyéb-
ként kedvelt szérakozisuk). A Megtestesilés (Embody) az cgyetlen
eszkoz, amellyel a Nyughatatlanok még nagyon rovid idére visszatér-
hetnek az €lok kozé. Mind kozil a legvisszataszitobh iskola a Kufirko-
dds (Usury), a lélek darabokra vigdsinak, osztogatdsinak wdominya;
nagy mivelGi a foglyul ejtett Lidéreek plazmdjival, ezzel az értékes
nyersanyaggal Gizleteld gidastalan rabszolgakereskeddk.

A migiat egyébként maguk a Lidéreek Arcanosnak nevezik; hasznd-
latdhoz Pitosz pontokat kell elkolteni.

Ami még kimaradt
gk d

Elég sok mindenrdl nem volt sz6, de csak azén, ment ezek a 10bbi
Storyteller-jdtékban is ugyanolyanok; ilyen pl. a harc és a karakierfej-
lesziési rendszer, a képességek haszndlata, és a mesemondasrol sz6l6
megszokott szinvonalas fejezet. Figyelemre mélté még a konyv végén
taldlhaté Otletes helyszinleirds Little Five Points-rol, valamint ¢él6 és ha-
lott lakoirdl.

A fentickbdl valoszindleg kiderdlt, hogy a Wraith nem tizennégy
¢ven aluliaknak vagy kockadrilicknek valo jaték. Maximalis figyelmer,
clhivatousigot kovetel mind a mesélGtél, mind a jitékosoktdl — talin
még jelen cikk szerzbje sem lenne elég j6 hozzd -, és néha olyan mély-
ségekben vijkdl, ahol aldn egy szerepjdtéknak sem kellene (bir az is
igaz, hogy nem maradhatunk meg orokké az ,egy kor alaw hatsziz
ork!” szintjén). Megfeleld tdrsasdghan mindazondltal életre 2616 mesé-
ket kanyarithatunk ki beléle. ~febér-
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